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SLOVO O TECHTO NORMACH

Tyto normy byly vytvofeny skupinou Gaming Laboratories International, LLC pro ucely
poskytovani nezavislé certifikace dodavatelim, jichz se tyto normy tykaji a ktefi spliuji
pozadavky uvedené v tomto dokumentu.

Dodavatel by mél ptedlozit zatizeni spolu se zadosti o certifikaci v souladu s t€émito normami. Po
vykonani certifikace vyda skupina Gaming Laboratories International, LLC certifikat o splnéni
kritérii o souladu s certifikovanym prozkouSenim dle téchto norem.
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KAPITOLA 1

1.0 PREHLED - NORMY PRO HERNI ZARIZENI

1.1  Uvod

1.1.1 QObecné ustanoveni. Skupina Gaming Laboratories International, LLC (GLI) testuje
herni zatizeni uz od roku 1989. V pribehu let jsme vyvinuli fadu norem pro pravni systémy, jez
se nachéazeji po celém svété. V poslednich letech si mnoho pravnich systéml vybralo cestu
propracovani primyslovych norem avsak bez vytvofeni vlastnich standardiza¢nich dokumentt.
Kromé toho, vzhledem k zménam v technologiich, které probihaji témét kazdy mésic, nedochazi
k dostatecné¢ rychlému zaclenéni novych technologii do stdvajicich norem z divodu
dlouhotrvajiciho administrativnino procesu tvorby pravidel. Tento dokument je prvnim z
nékolika, jez budou fungovéani hernich zafizeni upravovat normami vydanymi GLI. V tomto
dokumentu, Normé& GLI 11, jsou zvefejnény technické normy pro herni zafizeni v kasinech. Pro
ucely téchto Norem mezi ‘“herni zafizeni” nepatii elektronické zafizeni pouZzivané na
provozovani stolnich her. Pro podrobné normy pouzitelné pro elektronické stolni hry shlédnéte
prosim Normy GLI-24 (Systémy s elektronickymi stolnimi hrami) a GLI-25 (Elektronické stolni
hry fizené distributorem).

1.1.2 Vyvoj dokumentu. Tento dokument je zpracovadnim mnoha norem, jeZ naleznete po
celém svété. Nekteré Casti byly napsany ptimo GLI; nékteré, jako tieba Narodni normy Australie
a Nového Zélandu, byly napsany organy pro primyslovou regulaci s pfispénim testovacich
laboratofi a vyrobcli hernich zatizeni. V potaz jsme vzali vSechny standardiza¢ni dokumenty,
pfiCemz jsme skloubili dohromady vSechna specifickd pravidla, nékteré jsme vyloudili, jiné
doplnili, s cilem reflektovat jednak technologické zmény a taky ucel, jimZ jsou objektivni a
konkrétni normy. Nize uvadime seznam vSech organil, jejichz dokumenty jsme pied sestavenim
téchto Norem prolistovali a jejimz patii zasluha. Politikou skupiny Gaming Laboratories
International, LLC je aktualizovat tento dokument tak casto, jak to jen pujde, aby odrazel
zmény v technologiich, testovacich anebo podvodnych metodach. Tento dokument bude volné k
distribuovani vSem, kdo o n¢j pozadaji. Miizete ho ziskat stdhnutim z nasich webovych stranek
na www.gaminglabs.com anebo nam muiZete napsat na:

Gaming Laboratories International, LLC
600 Airport Road
Lakewood, NJ 08701
(732) 942-3999 Tel
(732) 942-0043 Fax

1.2  Externi normy pouzité jako reSersni zdroj

1.2.1 QObecné ustanoveni. Tyto Normy vznikly na zakladé reSerSe a pouzitim <&asti
dokumentii od organizaci uvedenych nize. Zde uvadime regulacni organy, které sestavili tyto
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dokumenty a dékujeme jim:

a) Legislativni tfad pro finan¢ni fizeni;
b) Odbor pro hazardni hry a zdvodéni Nového Jizniho Walesu;
C) Agentura pro kontrolu kasin Nového Zélandu;

d) Odd¢leni pro vnitini zalezitosti, hazardni hry, zdvodéni a cenzuru Nového Zélandu;
e) Agentura pro zdvodéni a hazardni hry Severniho Teritoria;
f) Utad pro regulaci hazardnich her Queenslandu;
) Utad pro lihoviny a komisaf pro hazardni hry Jizni Australie;
h) Odbor pro cennosti a finance a oddéleni pro hazardni hry Tasmanie;
) Agentura pro kasina a hazardni hry Viktorie;
J) Utad pro zavodéni, hazardni hry a lihoviny Zapadni Austrélie;
k) Dohody USA s domorodci mezi kmenovymi vladami a statnimi vladami vcetné:
I Arizony;
il Connecticutu;
iii. lowy Indiany;
Iv. Kansasu,
V. Louisiany;
Vi. Michiganu;
Vil. Minnesoty;
viii.  Mississippi;
IX. Severni Karoliny;
X. Severni Dakoty;
Xi. Oregonu; a
Xil.  Wisconsinu.
) Oddg¢leni pro regulaci hazardnich her - ¢aste¢né hazardnich her statu Colorado;

m) Vybor pro hazardni hry — pfevzata pravidla statu Illinois;
n) Komise pro hazardni hry statu Indiana;

0) Komise pro zavodéni a hazardni hry statu lowa;

9)] Stétni policie Louisiany — Oddéleni pro hazardni hry na plavidlech — herni zatizeni;

q) Komise pro hazardni hry — Oddéleni pro bezpecnost vetfejnosti statu Missouri;

r) Komise pro hazardni hry a statni vybor pro kontrolu hazardnich her statu Nevada;

S) New Jersey — Nafizeni o Gcetnictvi a internich kontrolach;

t) Komise pro hazardni hry - zdkony a nafizeni pro ¢aste¢né hazardni hry statu Severni
Dakota;

u) Odborna publikace NIST 800-57 Doporuceni pro klicovy manazment — Cdst 2:

Osvedcené postupy pro organizace klicového manazmentu.
V) Protokoly s normami GSA, G2S a S2S.

* Pro vasi informaci: na pozadani je k dispozici shrnujici reSerSe tykajici se vyvoje tohoto
dokumentu.

1.3 Ugel technickych norem

1.3.1 Udlel. Utel téchto technickych norem je nasledovny:

a) Eliminovat subjektivni kritéria pouzivand pii analyze a certifikaci provozu hernich
zafizeni.
Kapitola 1: Pfehled — Normy pro herni zafizeni Str. 8
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b) Testovat pouze ta kritéria, jez ovlivituji diveéryhodnost a poctivost hernich zatizeni z
hlediska majitele zisku i hrace.
C) Vytvofit normy, které zabezpeci férovost, bezpecnost, sprdvny provoz a vykonavani

auditu hernich zatizeni v kasinech.

d) RozliSovat mezi mistni vefejnou politikou a laboratornimi kritérii. V- GLI véfime, Ze
zalezi na jednotlivych pravnich systémech, aby nastavili vetfejnou politiku s ohledem na
hazardni hry.

e) Uznat, Ze testovani, jez s hranim nesouvisi (jako elektrické testovani), by v téchto
normach nemélo byt zahrnuto, ale pfenechano odpovidajicim testovacim laboratofim,
které se na dany typ testovani specializuji. Vyjma mist, kde je tak konkrétné uvedeno, se
testovani dle téchto norem nezaméiuje na zalezitosti tykajici se zdravi nebo bezpecnosti.
Za tyto zélezitosti nese odpovédnost vyrobee, nakupéi nebo provozovatel zatizeni.

f) Vytvorit normy, které 1ze lehce zménit ¢i modifikovat pro pfijeti novych technologii.

) Vytvofit normy, které neurCuji zddnou konkrétni metodu nebo algoritmus. Nasim
zamérem je umoznit pouziti Siroké Skaly metod, které by normam odpovidali, a rovnéz
podnitit vyvoj metod novych.

1.3.2 Zadné technologickd omezeni. Je nutno &tenafe upozornit, Ze tento dokument by nemél
byt chapan ve smyslu, jenZ by limitoval pouZiti budoucich technologii. Dokument by nemé¢l byt
interpretovan tak, ze technologie, o niz zde neni zminka, neni povolena. Pravé naopak. Az bude
vyvinuta nova technologie, ptistoupime k revizi téchto norem, provedeme potfebné zmény a pro
danou technologii zavedeme nové minimalni standardy.

1.4  DalSi pouzitelné dokumenty

1.4.1 Dalsi normy. Tyto normy pokryvaji sou¢asné pozadavky na herni zatizeni pro jednoho
hrace v kasinech. Nicméné, lze pouZzit nasledovné dalsi normy:

a) GLI-12 Progresivni herni zatfizeni v kasinech;
b) GLI-13 On-line systémy pro monitoring a kontrolu (SMK) a valida¢ni systémy v
kasinech;

C) GLI-16 Bezhotovostni systémy v kasinech;

d) GLI-17 Bonusové systémy v kasinech;

e) GLI-18 Systémy s propagacnimi Ucty v kasinech;
f) GLI-20 Prodejni mista; a

9) GLI-21 Systémy se servery pro klienty.

1.5 Definice herniho zarizeni

1.5.1 QObecné ustanoveni. Herni zatizeni pfi uréovani vyher alespofi minimalné pouziva
nahodilost, ke spusSténi procesu vybéru disponuje urCitym druhem aktivace a pro dosazeni
stanoveného vysledku vyuZiva jistou metodologii. Herni zatizeni 1ze rozdélit na ¢asti, z nichz se
nékteré miZzou nachédzet vevniti nebo vné herniho zatizeni (napf. herni zatizeni, jez funguji
prostiednictvim systému).

Kapitola 1: Pfehled — Normy pro herni zafizeni Str. 9
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KAPITOLA 2

2.0 POZADAVKY NA AUTOMAT — HARDWARE

2.1 Fyzicka bezpe¢nost

2.1.1 Obecné ustanoveni. Herni zafizeni musi byt dostate¢né odolné, aby vydrZelo
nasilnému vniknuti.

2.2 Automat a bezpec¢nost hrace

2.2.1 Qbecné ustanoveni. Elektrické a mechanické souéastky ani dizajnové prvky herniho
zatizeni se nesmi stat pfedmétem fyzického ohroZeni hrace. Laboratof pro testovani hazardnich
her nesmi nalézt zadné zavady vztahujici se k testovani Bezpecnosti a elektromagnetické
kompatibility (BEK), jelikoz za né je odpovédny vyrobce nebo ndkupc¢i danych zatfizeni.
Testovani Bezpecnosti a elektromagnetické kompatibility mize byt pozadovano i jinymi
ustanovenimi, natfizenimi, zdkony nebo rozhodnutimi, dle nichz by mélo byt provedeno stranami,
které zminovana zafizeni vyrdbi anebo prodavaji. Testovaci laboratof pro herni zatizeni
netestuje, nenese odpoveédnost ani nevydava posudky tykajici se této oblasti.

2.3 Vlivy vnéjsiho prostiedi na poctivost hry

2.3.1 Normy pro poctivost hry. Laboratof provede konkrétni testy, aby se urCilo, zda vné&jsi
faktory ovliviiuji férovost hry ve vztahu k hraci nebo vytvati-li ptilezitost k podvadéni. Tato
certifikace se vztahuje vyluéné na testy provedené aktualni a retrospektivni metodologii
vyvinutou skupinou Gaming Laboratories International, LLC (GLI). V prub¢hu testovani GLI
prozkouma znamky nebo symboly indikujici, Ze zafizeni bylo podrobeno testiim pro dodrzovani
bezpecnosti vyrobku. Gaming Laboratories International, LLC rovnéz provadéji, v ptipadech, kdy
je to mozné, zb&ézné prezkoumani piilozenych dolozek a informaci souvisejicich s
elektromagnetickym rusenim (EMR), ruSenim rédiovych frekvenci (RRF), magnetickym ruSenim,
unikem kapalin, kolisavosti proudu a vlivem na Zivotni prostfedi. Testovani elektrostatickych
vyboji se pouziva pouze k simulaci technik, odpozorovanych z terénu, jez byly pouzity pfi snaze
o naruSeni poctivosti elektronickych hernich zafizeni. Za soulad s jakymikoli nafizenimi
vztahujicimi se k vySe zmiflovanym testovanim nese vylu¢nou osobni odpovédnost vyrobce. GLI
nenese zadnou odpovédnost a nevydava zadna prohlaseni vztahujici se k testovani, jez nesouvisi
s hazardnimi hrami.

Herni zatizeni musi vydrZet nasledujici testy a byt schopno obnovit hru bez zasahu operatora:

a) Generator ndhodnych ¢isel. Generator ndhodnych cisel a postup pfi ndhodném vybéru
musi byt odolny vii¢i vliviim z vnéjsiho prostiedi zatizeni, véetné, ne vSak pouze, elektro-
magnetického ruseni, elektrostatickeho ruseni a ruseni radiovych frekvenci;

b) Elektrostatické ruSeni. Pro ochranu pted statickymi vyboji je potiebné, aby rozvodové
skiiné herniho zatizeni byly uzemnény takym zptisobem, Ze energie ze statickych vyboja
nebude permanentné poskozovat anebo permanentné branit normalnimu provozu
elektronickych nebo jinych casti herniho zatizeni. U hernich zatizeni mtize dochézet k
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docasnym vypadkim, v ptipad¢ vyraznych elektrostatickych vybojt, vétSich, nez jsou
vyboje lidského téla. Zafizeni vSak musi byt schopno obnovit a dokoncit kazdou
preruSenou hru bez ztraty ¢i zneuziti kontrolnich nebo vyznamnych dat spojenych s
hernim zatizenim. Testy se provadéji pfi stupni zatéze s maximalné 27KV pro vzdusné
vyboje.

2.4 Pozadavky na hardware - Dalsi
2.4.1 Qbecné ustanoveni. Kazdé herni zatizeni musi spliiovat nasledujici kritéria:

a) Kontrolu mikroprocesorem. Kontrolu jednim (1) anebo vicerymi mikroprocesory nebo
jejich ekvivalentem tak, aby byl vysledek hry zcela pod kontrolou mikroprocesoru nebo
mechanického zafizeni, jak predepisuje Sekce 3.3, ‘Kritéria pro generatory ndhodnych
&isel (GNC)’; a

b) Piepina¢ pro zapnuti/vypnuti. Pfepina¢ pro zapnuti/vypnuti, jenZ kontroluje elektricky
proud, musi byt umistén na lehce pfistupném misté uvnitt herniho zatizeni tak, aby
pfivod energie nemohl byt odpojen vngjSim zasahem pouzitim piepinae pro
zapnuti/vypnuti. Na pfepinaci musi byt oznacena poloha zapnuté/vypnuté.

2.5 [Elektroinstalace herniho zarizeni

2.5.1 QObecné ustanoveni. Herni zatizeni musi byt sestaveno tak, aby napajeci a datové kabely
vedouci do a ven z herniho zafizeni mohli byt stocené a nebyly dostupné Siroké vefejnosti. Je to
nevyhnutné vyluéné kvili poctivosti hry, ne ze zdravotnich nebo bezpec¢nostnich divodi.
Bezpecnostni draty a kabely, stoCené v prostoru s logickymi obvody, musi byt bezpecné
ptipevnéné k vnitini ¢asti pristroje.

POZNAMKA: Laborator nerozhoduje o tom, zda instalace herniho zarizeni odpovida mistnim
narizenim, normam a praxi tykajici se vedeni elektiiny.

2.6 ldentifikace automatu

2.6.1 Qbecné ustanoveni. Na vngjsi strané herniho zatizeni musi byt pfipevnén identifika¢ni
odznak vyrobce, ktery nelze odstranit bez toho, aby byl zanechdn diikaz o manipulaci. Tento
odznak musi obsahovat nasledovné Udaje:

a) Vyrobce;

b) Jedine¢né vyrobni ¢islo;

C) Cislo modelu herniho zafizeni; a
d) Datum vyroby.

2.7 Vrchni osvétleni

2.7.1 Qbecné ustanoveni. Na vrchu herniho zatizeni musi byt zetelné umisténé svétlo, které se
automaticky rozsviti v moment¢, kdy hra¢ vyhraje néjakou ¢astku anebo ziska kredit, ktery
zafizeni nemuize automaticky vyplatit; anebo dojde-li k chybovému stavu (vCetné ‘Otevieni
dveii’) anebo stavu ‘Privolani obsluhy’ iniciovaného hracem. U zafizeni, jakymi jsou automaty
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umisténé na baru, je povoleno, aby vrchni osvétleni bylo spole¢né pro vicero hernich zatfizeni
anebo nahrazeno zvukovym alarmem.

POZNAMKA: Laboratoi nerozhoduje o barvé ani rychlosti blikani vrchniho osvétleni. Dle
jednotlivych pripadii je dale potreba zvazit pouziti alternativnich prostredkit k upozornéni
prislusného personalu.

2.8  Manipulace s privodem elektfiny

2.8.1 Napét'ové viny. Herni zafizeni nesmi byt nezvratné ovlivnéno, vyjma ptipadil
vynulovani, elektrickymi vlnami nebo propady + 20% ptivadéného napéti.

POZNAMKA: Je pripustné, aby bylo zarizeni vynulovino za predpokladu, Ze nedojde k
poskozeni pristroje ¢i ztraté anebo zneuZziti dat. Po restartovani se hra musi objevit v predchozim
stadiu. Je pripustné, aby se hra vrdtila do faze ‘dokoncend’ za predpokladu, Ze historie hry a
vS§echna uctovaci a kreditova pocitadla rozumi tomu, Ze hra byla dokoncena.

2.9 Kiritéria pro rozdélovac¢ minci/Zetona a shérnou schranku

2.9.1 Rozdélovaé minci/Zetonui. U her, jez pfijimaji mince nebo Zetony, software zabezpeci,
aby rozdélova¢ presouval mince do zasobniku nebo do sbérné schranky v piipade, kdy bude
zasobnik plny. Pro rozhodnuti, zda je potfeba zménit funkci rozdélovace, musi byt spustén
monitoring detektorem plného zasobniku. Zméni-li se zjisténi detektoru, rozdélova¢ musi byt
schopen reagovat co nejdiiv anebo do deseti (10) her od zmény v zjiSténi bez toho, aby doslo k
pteruseni toku minci anebo ucpani minci. Herni zatizeni bez zasobnikd musi mince vzdy odvadét
do sbérné schranky.

2.9.2 Sbérnd schrdnka. Je-li herni zatizeni vybaveno k pfijimani minci nebo Zetonli, musi
spliiovat nasledujici kritéria:

a) VSechna herni zafizeni vybavena k pfijimani minci nebo Zetonli musi obsahovat
samostatnou sbérnou nadobu nebo sbérnou schranku pro sbér a uschovu vSech minci
nebo Zetond, jez byly presmérovany do sbérné schranky;

b) Sbérna naddoba musi byt umisténa v uzamcéené ¢asti, oddélené od vSech ostatnich casti
herniho zafizeni; a
C) Monitoring sbérné schranky musi byt zabezpecen urcitou metodou, i kdyby ji

zabezpecovala jina firma. Preferovana je monitorovaci metoda, jeZ podporuje notifikace
pro on-line systém.

2.10 Kritéria pro vnéjsi dvirka/vnéjsi dily
2.10.1 Obecna kritéria.

a) Dvitka museji byt vyrobeny z vhodnych materidlti, které umozni pfistup dovnitf
konstrukce pouze legélni cestou (t.j. zdmky, dvitka a jejich panty musi odolat ucelovému
a neautorizovanému Usili vniknout dovnitf herniho zafizeni a v piipadé takovéhoto
pokusu musi byt na misté zanechan diikaz o manipulaci);
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b) Tésnéni mezi konstrukei a dvitkami od uzam¢eného prostoru musi byt navrzeno tak, aby
odolalo priiniku objekti;
C) Vsechna vnéjsi dvirka musi byt uzamcena a monitorovana senzory pro pfistup ke dvefim,

které¢ v momentu otevieni dvefti pterusi hru (vyjma dvifek ke sbérné schrance), znemozni
dalsi pfijem a zadaji chybovy stav, pfi némZ se minimalné rozsviti vrchni osvétleni a
odesle se zprava o chybovém stavu do on-line systému, je-li k dispozici;

d) Do herniho zafizeni nesmi byt mozné vkladat jina zafizeni, které by narusily senzor pro
otevirdni dveti v momenté, kdy jsou dvitka zafizeni zaviena bez toho, aby byl zanechan
diikkazu o manipulaci; a

e) Senzor musi povazovat vné¢jsi dvitka za oteviené, posunou-li se ze své zcela zaviené a
uzamcené polohy, za predpokladu, Ze zatizeni je ptipojeno ke zdroji energie.

2.11 Dvifka do prostoru s logickymi obvody a prostor s logickymi
obvody

2.11.1 Obecné ustanoveni. Prostor s logickymi obvody je osobité uzamceny prostor uvnitf
konstrukce (se samostatnymi uzamcenymi dveimi), kde se nachazeji elektronické Casti, jez
miiZou zna¢né¢ ovlivnit provoz herniho zatizeni. V hernim zatizeni by se nemél nachazet vice nez
jeden (1) takovy prostor s logickymi obvody. Dvete prostoru s logickymi obvody musi byt
monitorovany.

2.11.2 Elektronické ¢asti. Mezi elektronické ¢asti, které je potteba uschovat v jednom (1) anebo
vicerych prostorech pro logické obvody, patfi:

a) Procesor a vSechna zafizeni pro uloZeni programil, obsahujici software, jenzZ by mohl
ovlivnit poctivost hry, v€etné, ne vSak pouze, zafizeni pro uctovani pti hie, systémovou
komunikaci a periferni mikroprogramy, které jsou zahrnuty anebo by zna¢né¢ mohli
ovlivnit prubéh a kalkulaci hry, zobrazeni hry, ur€eni vysledkl hry anebo uctovani, zisky
a bezpec€nost hry. Vyjimky se musi posuzovat ptipad od ptipadu;

b) Elektronické soucasti odpovédné za kontrolu komunikace a dily umisténé v zatizeni pro
ulozeni komunikacnich programtl. Vyjimky se musi posuzovat ptipad od piipadu; a
C) Je-1i k dispozici zatizeni pro zalohu stalé paméti, musi byt uschovano v uzamc¢eném

prostoru pro logické obvody.

2.12 Komponenty pro mince/Zetony a finan¢ni prostiedky

2.12.1 QObecné ustanoveni. Komponenty pro mince, Zetony a finanéni prostiedky musi byt
uzamcené na osobitém misté, mimo prostor konstrukce zatizeni. U hernich zafizeni, které
vypléci vyhry prostiednictvim zasobniku, se nesmi pozadovat, aby vyhry vyplaceli oddélené
komponenty pro mince/zetony.

2.12.2 Pristup k finanénim prostitedkiim.

a) Piistup k prostoru s ulozenymi finanénimi prostfedky je zabezpecen samostatnymi
uzamykatelnymi zamky a vybaven senzory, jez indikuji otevieni/zavieni dveii anebo
vyjmuti zasobniku za pfedpokladu, ze je zabezpecen pfivod energie.

b) V ptipadé vyjmuti financnich prostiedkii je pfistup do prostoru pro jejich uloZeni
zabezpecen dvéma (2) stupni uzamceni (ptislusné vnéjsi dvirka a jedny dalsi dvetfe anebo
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zamek).

2.13 Programova pamét’, stala pamét’ a stala zarizeni pro uloZeni
programové paméti

2.13.1 Kritéria pro stilou pamét’.

a) Herni zatizeni musi byt schopno uchovat data ze vSech dilezitych paméti, definovanych
v tomto dokumentu, a pfesnost vSech pozadovanych informaci po dobu tficeti (30) dnil
od odpojeni herniho zatfizeni ze zdroje energie;

b) U typt pouzivajicich nabijiteIné baterie plati, Ze pouZiva-li se zaloha baterie jako
bateriovy zdroj z ‘externiho ¢ipu’, musi se celkem nabit v pribéhu maximalné ctyii a
dvaceti (24) hodin. Doba skladovatelnosti musi byt alespoi pét (5) let;

c) Stala pamét’, jez na uchovani obsahli pouzivd pro zalohovani zdroj energie z externiho
Cipu v pripadeé, ze dojde k vypojeni hlavniho proudu, musi byt opatiena detekénim
systémem, ktery zabezpeci, aby software vyhodnotil a jednal podle nizkého stavu baterie
diiv, nez baterie dosdhne bodu, kdy uz nebude schopna uchovat danou pamét’; a

d) Vymazani stalé paméti musi byt podminéno piistupem do uzamceného prostoru pro
logické obvody anebo jinou bezpecnostni metodou za predpokladu, ze dand metoda miize
byt kontrolovana regula¢nim organem.

2.13.2 Funkce vynulovdani stdlé paméti. Po zahdjeni restartovaciho procesu stalé paméti (s

pouzitim certifikované metody na vymazani stalé paméti) musi herni program vykonat
standardni akci, kterd vSechny bity v hlavni stadlé paméti uvede do vychoziho stavu. VSechna
mista v paméti ur€ena k vymazani v rdmci procesu vymazani stalé paméti, musi byt plné
vymazany ve vSech ptipadech. U her, jez umoziuji ¢astecné vymazani stalé paméti, musi byt
metoda, ktera to umoziuje, piesna.

2.13.3 Wychozi poloha kotoucu nebo zobrazeni hry. U vychozi polohy kotouc¢l nebo zobrazeni
hry tésné po vynulovani stalé paméti nesmi dojit k propagovani hlavni vyhry na zadném ze
zvolitelnych radkl. Hlavni vyhra nesmi byt propagovana ani u vychoziho zobrazeni hry, hned po
vstupu do hraciho rezimu. Plati to pouze pro zékladni hry a netykd se to sekundarnich
bonusovych kol. Nevztahuje se to ani na hry a tabulky s vyhrami zvolené po ivodni hie.

2.13.4 Nastaveni konfigurace. Konfiguraéni nastaveni, které zptisobuje potize elektronickym
uctovacim pocitadlim, nesmi byt mozné zménit bez vymazani stalé paméti. Bez ohledu na to,
musi byt provedena zména denomina¢nich hodnot bezpe¢nymi prosttedky, mezi néZ patii ptistup
do uzamc¢eného prostoru s logickymi obvody anebo jina bezpe¢na metoda, kterou Ize kontrolovat
regula¢nim systémem (napf. kontrolou pfes heslo nebo PIN).

2.14 Obsah hlavni paméti

2.14.1 QObecné ustanoveni. Hlavni pamét se pouzivd k ukladani vSech dat, které jsou
povazovany za nezbytné pro staly provoz herniho zatizeni. V¢etné, ne vSak pouze:
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a) Vsech elektronickych pocitadel pozadovanych v Sekci 3.9 ‘Elektronické meéfeni v
hernich zatizenich’, véetné¢ poslednich ucetnich udaji, elektroméru a pocitadla pro
otevirani dveri,

b) Aktudlnich kreditt;

C) Konfigura¢nich dat herniho zatizeni/hry;

d) Informaci tykajici se poslednich deseti (10) her spolu s vysledkem hry (vCetné aktudlni
hry, pokud nebyla dokoncena). Herni zafizeni nabizejici hry s variabilnim poctem
volnych her, v zavislosti na typu zékladni hry, miZou tuto podminku splnit tim, ze krom¢e
kazdé zakladni hry zobrazi 50 poslednich volnych her;

e) Stav softwaru (posledni normalni stav, posledni status anebo chybovy stav, ve kterém se
software herniho zafizeni nachazel pfed prerusenim);

f) Vsechny konfigura¢ni informace tykajici se vyherni tabulky uloZzené v paméti; a

Q) Doporucuje se, aby hlavni pamét obsahovala zdznamy s poslednimi alespoii 100
vyznamnymi udalostmi.

2.15 Udrzba hlavni paméti

2.15.1 Obecné ustanoveni. Ukladani hlavni paméti musi byt provadéno zpusobem, jenz
umoziuje identifikovat chyby. Vybrand metoda miZe zahrnovat podpisy, kontrolni soucty,
Castecné kontrolni soucty, vicenasobné kopie, asové znamky a/nebo G¢inné vyuziti valida¢nich
kodu.

POZNAMKA: Sekce “Udrzba hlavni paméti” nevylucuje pouziti alternativnich typii médii pro
uchovani dulezitych dat jako treba pevné disky. I od alternativniho ilozného média se ocekava, ze
zachovd poctivost dileZitych dat zpiisobem kompatibilnim s pozadavky této sekce, které plati pro
konkrétni zavedenou tloZnou technologii.

2.15.2 Souhrnné kontroly. Souhrnné kontroly hlavni paméti se musi provadét po zahajeni hry,
ne vSak pozdéji nez pted zobrazenim vysledkli hry hraci. Proti zneuziti se doporucuje neustaly
monitoring hlavni paméti. Vybrana metodologie musi chyby detekovat s extrémné vysokym
stupném presnosti.

2.15.3 QObecné ustanoveni. Neopravitelné poskozeni paméti musi byt oznameno jako chyba.
Chyba v pamé&ti nesmi byt vymazana automaticky, ale musi byt oznamena jako padnuti systému,
coz uleh¢i identifikovani chyby a zastavi dalsi ¢innost herniho zatfizeni. Chyba v hlavni paméti
musi také zpusobit okamzité zastaveni jakékoli externi komunikace s hernim zafizenim.
Neopravitelnd chyba v hlavni paméti si vyzaduje kompletni vymazani stalé paméti provedené
autorizovanou osobou.

2.15.4 Prostor stdlé paméti a prostor zaiizeni pro ukldddni programii. Prostor stalé paméti,

ktery neni dtlezity z hlediska bezpec¢nosti herniho zatizeni (napf. video nebo zvuk) neni potieba
ovetovat.

2.16 Pozadavky na zarizeni pro ukladani programu

2.16.1 Obecné ustanoveni. Termin zarizeni pro ukladani programui je definovan jako médium
nebo elektronické zatizeni, které obsahuje dulezité Casti kontrolniho programu. Tyto zafizeni
zahrnuji, nejednd se v3ak pouze, o EPROM, kompaktni flash karty, optické disky, hard disky,
polovodic¢ové disky, USB disky, apod. Jelikoz se technologie vyviji, tento ¢asteCny seznam miize
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podléhat zménam. VSechna zafizeni pro ukladani programii musi:

a) Byt ulozena v pIn¢ uzavieném a uzamceném prostoru s logickymi obvody;

b) Byt jasné oznacena dostateCnymi informacemi slouzicimi k identifikaci softwaru a
urovné revize informaci uloZenych na zafizeni. V ptfipadé médii, na nichz lze ukladat
vicero programd, je piipustné, aby se tyhle informace zobrazovaly prostfednictvim menu

u obsluhy.
C) Projit validaci pti kazdém restartovani procesoru;
d) Projit validaci pfi prvnim pouziti; a

e) CD-ROM, DVD a dal$i moznosti pro ukladani programi podobné optickym diskiim

must:

Byt bez moznosti prepisovani disku; a
“Relace” musi byt zaviena, aby nedoslo k dal§imu zapisovani.

2.17 Kiritéria pro kontrolni program

2.17.1 Verifikace kontrolniho programu.

a) Ukladam programt typu EPROM:

Herni zafizeni, ktera obsahujl kontrolni programy, jez jsou uloZeny na jednom
nebo vicerych EPROM, musi pouzivat mechanismus pro verifikaci kontrolnich
programil a dat. Vybrany mechanismus musi pfinejmensim pouzivat kontrolni
soucty; nicmén¢ doporucuje se pouziti cyklické redundantni kontroly (CRC) (min.
16-bitit).

b) J iny zptisob ukladani programii nez na EPROM musi spliiovat nasledujici pravidla:

Software musi pii kazdém pfistupu zajistit mechanismus pro detekci
neautorizovanych a narusujicich softwarovych prvki a nasledné zabranit spusténi
anebo pouziti téchto prvkd hernim zafizenim. Vybrany mechanismus musi
pouzivat haSovaci algoritmus s vystupem sbirky zprav o alespon 128 bitech.

V ptipad¢ chybné autorizace, po zahajeni hry, by herni zafizeni mélo okamzité
zobrazit chybovy stav a zobrazit pfislusnou chybu. Chyba si vyzaduje zasah
operatora kviilli vymazani; pfiCemz k vymazani nesmi dojit, dokud nejsou data
spravné ovéfena v ramci operatorovy aktivity anebo nejsou média nahrazena ci
opravena a pamét’ herniho zatizeni neni vymazana.

POZNAMKA: Mechanismy pro verifikaci kontrolniho programu budou ovéfeny piipad od piipadu a
schvaleny regulacnim orgdanem a nezavislou testovaci laboratori na zakladé bezpecnostnich postupii
pouzivanych v primyslu.

C) Memtelna média musi krom¢ kritérii uvedenych v 2.17.1 (b) spliovat nasledujici kritéria:

PouZivat mechanismus, ktery by testoval nevyuZity a nealokovany prostor na
ménitelnych médiich z hlediska nevyzddanych programi ¢i dat a testoval
strukturu médii z hlediska poctivosti. Vybrany mechanismus musi zabranit dalsi
hie na hernim zafizeni, dojde-li k zjisténi necekanych dat anebo strukturalni
nekonzistentnosti.

Pouzivat mechanismus k uschové zaznami pokazdé, kdyz dojde k ptidani,
odebrani anebo zméné Casti kontrolniho programu na kterémkoli ménitelném
médiu. Zaznamy musi obsahovat minimaln¢ poslednich deset (10) modifikaci, k
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nimz v ramci médii doslo, pfiCemz kazdy zaznam musi obsahovat datum a cas
takové aktivity, identifikovat zasazenou cast, divod modifikace a jakoukoli
relevantni informaci souvisejici s validaci.

POZNAMKA: Mezi ménitelnd média pro ukladdni programii nepatii pamétovd zarizeni, obvykle
povazovany za menitelné, kterda byla oznacena jako ‘read-only” budto hardwarem anebo
softwarem.

2.17.2 ldentifikace programu. Zafizeni k ukladani programtl, jez nelze za normalnich okolnosti
béhem instalace do hernich zafizeni modifikovat, musi byt jasné¢ oznafeno s dostatecnymi
informacemi slouzicimi k ur¢eni softwaru a urovné revize informaci ulozenych v zatizeni. Pro
konkrétni informace viz taky Sekci 2.16.

2.17.3 Nezavisla verifikace kontrolniho programu. Zafizeni musi byt schopno umoZnit
nezavislou kontrolu poctivosti softwaru zatizeni z externiho zdroje, ptiCemz tato je vyzadovana u

vSech kontrolnich programi, jez mizou ovlivnit poctivost hry. Musi tak byt u¢inéno autorizaci
zafizenim tieti strany, které mize byt zabudovano do herniho softwaru (viz POZNAMKU nize)
nebo mit volny port pro zafizeni tfetich stran k ovéfeni média anebo umoznit odebrani média,
aby bylo moZzné jej externé ovéfit. Kontrola poctivosti poskytne prostiedky k verifikaci softwaru
v terénu, slouzici k identifikaci a validaci programu. Pted schvalenim zafizeni musi testovaci
laboratot vyhodnotit metodu kontroly poctivosti.

POZNAMKA: Pokud jiz herni software obsahuje autentifikacni program, vyrobce musi pied jeho
schvélenim obdrZet pisemné potvrzeni od testovaci laboratore.

2.18 Hry na vice terminélech

2.18.1 QObecné ustanoveni. Hra na vice terminalech je jednotka herniho zafizeni, ktera zahrnuje
vice neZ jeden (1) hra¢sky termindl a zarovenh ma pouze jeden (1) generator nahodnych cisel
kontrolovany hlavnim terminalem. Hlavni terminal, jehoz soucasti je herni procesor (CPU),
urcuje vysledky hry a vysledky ndhodného vybéru cisel. Hlavnimu termindlu ptinalezi herni
displej, jenz je spole¢ny pro hracské terminaly. Kazdy z termindld musi spliovat prislusné
technické normy uvedené v tomto dokumentu, véetn¢ identifikace a méfeni herniho zatizeni.
Tyto pravidla neplati pro “centralné urcené” typy her ani pro hry ve stylu “spolecného bonusu”.
Pro kazdého hrace musi existovat zptisob, jak se dozvi, kdy za¢ind nova hra.

2.18.2 Herni zaiizeni. Herni zafizeni musi dle potieby spliovat hardwarové a softwarové
pozadavky uvedené v tomto dokumentu.

2.18.3 Hlavni terminal. Hlavni terminal, v némz se nachazi generator nahodnych ¢isel, musi

spliiovat hardwarové a softwarové pozadavky uvedené v tomto dokumentu. VSimnéte si prosim,
Ze kritéria pro validator minci a bankovek se na hlavni terminal nevztahuiji.

2.19 Deska s tiSténymi spoji (DTS)

2.19.1 Deska s tisténymi spoji (DTS). Kritéria slouzici k identifikaci DTS jsou nasledujici:
Kapitola 2: Pozadavky na automat — hardware Str. 17

Copyright © 2011 Gaming Laboratories International, LLC VSechna prava vyhrazena.



GLI Standard #11 — Normy pro herni zatizeni v kasinech Verze 2.1

25. srpna 2011

a) Kazda deska s tisténymi spoji (DTS) musi byt identifikovatelna né¢jakym ndzvem (nebo
Cislem) a uUrovni revize. V pfipadech, kdy je to mozné, by tato identifikace méla byt
¢itelné umisténa bez toho, aby bylo DTS nutno vyjmout z herniho zatizent;

b) Identifikovatelna musi byt Groven revize vrchni ¢asti DTS;

C) Jsou-li na DTS pfidany zéseky a/nebo propojovaci kabely, pak by desce mélo byt
ptidéleno nové revizni ¢islo anebo urover;

d) Vyrobci musi zajistit, aby sestavy s deskovymi obvody, které se pouZivaji v jejich
hernich zatizenich, byly z funk¢éniho hlediska v souladu s dokumentaci a certifikovanou
verzi danych DTS, ktera byla prozkoumana a certifikovana testovaci laboratofi; a

e) Doporucuje se uvést jméno, logo a zkratku vyrobce.

2.20 Propojovaci kabely
2.20.1 Dokumentace k propojovacim kabeliim a zdsekiim. VSechny propojovaci kabely a zéseky

musi byt zdokumentovany vhodnym zpisobem v odpovidajicim servisnim ndvodu a/nebo servisni
brozute a musi byt predlozeny testovaci laboratofi. Tim se nevylucuji opravy potiebné v terénu.

2.21 Prepinace a propojky

2.21.1 QObecné ustanoveni. Obsahuje-li herni zafizeni piepinace a/nebo propojky, museji byt
splnéna nasledujici pravidla:

a)
b)

Vsechny hardwarové piepinace anebo propojky musi byt kompletné zdokumentovéany za
ucelem prozkoumani v testovaci laboratofi; a

Hardwarové piepinace a/nebo propojky, které mizou zménit pravné dand specificka
konfigura¢ni nastaveni, tabulky s vyhrami, denomina¢ni hodnotu her anebo vyplacena
procenta, musi spliiovat prislusné sekce tohoto dokumentu a musi byt ulozeny v casti
herniho zafizeni s logickymi obvody. Tykd se to zmén v hlavnich vyhrach (vetné
progresivnich vyher), voliteIného nastaveni anebo dalSich moZnosti, jez by mohli ovlivnit
vyplacena procenta.

2.22 Mechanicka zafrizeni pouzivana k zobrazovani vysledki her

2.22.1 Obecné ustanoveni. Obsahuje-1i hra mechanické anebo elektromechanické vybaveni, které
se pouziva k zobrazovani vysledkl her, musi byt dodrzena nésledujici pravidla:

a) Ob¢h kontroly elektromechanicky kontrolovanych zobrazovacich prostfedkti (napf.
kotoucli nebo kol) musi byt dostatecné uzavieny, aby softwaru umoznil detekovat
poruchu, a/nebo jakykoli pokus o naruseni spravného chodu zatizeni. Tento pozadavek
byl sestrojen k zajisténi toho, ze kdyz kotouc¢ anebo kolo nejsou v pozici, ve které¢ by meli
byt, nastane chybovy stav;

b) Mechanické komponenty (jako kotouce nebo kola) musi obsahovat mechanismus, ktery
zabezpeci spravnou instalaci komponentd, je-li to dany ptipad;

C) Displeje musi byt sestaveny takovym zplsobem, aby se kombinace vyhernich symbolil
shodovaly s vyplacenymi fadky anebo jinymi indikéatory; a

d) Mechanické komponenty musi byt navrzeny tak, aby nedoslo k jejich pfehrazeni jinymi
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dily.

2.23 Video monitor/dotykové obrazovky

2.23.1 Obecné ustanoveni. VSechny video monitory/dotykové obrazovky musi spliiovat
nasledujici kritéria:

a) Dotykové obrazovky musi byt pfesné a po té, co byly kalibrovany, musi jejich pfesnost
vydrzet alesponi po dobu doporucenou vyrobcem;

b) Dotykovou obrazovku by mélo byt mozné opétovné kalibrovat bez nutnosti vstoupit do
konstrukce herniho zatizeni jinak nez otevienim hlavnich dveti; a

C) Nikde na obrazovce se nesmi nachazet skryta nebo nezdokumentovana tlacitka/body ke

stisknuti, jeZ by mohly ovlivnit pribéh hry a/nebo mit dopad na jeji vysledek, kromé
téch, které byly stanoveny v hernich pravidlech.

2.24 Validatory minci nebo Zetoni a bankovek a jiné metody vkladani
finan¢nich prostiredkii do herniho zarizeni

2.24.1 Akceptory minci a Zetonu. Pouziva-li herni zafizeni akceptory minci/Zetond, musi
akceptor, pro bezpecnou identifikaci pravosti mince/Zetonu, mince/Zetony piijimat ¢i zamitat na
zaklad¢ sloZeni kovii, vahy, Gpravy kompozitniho materidlu anebo obdobnou metodou. Kromé
toho musi spliiovat nasledujici pravidla:

a) Aktualizovat pocitadlo kreditu po vhozeni mince/Zzetonu. Po kaZdé platné vhozené
minci/zetonu musi hrd€ovo pocitadlo krediti pro danou hru anebo pocitadlo sdzek
registrovat jeji aktudlni monetdrni hodnotu anebo prislusny pocet kreditti ptijatych na
vrub hrace. Pokud se hodnota zobrazuje piimo jako kredit, musi byt jasné stanoven
konverzni kurz anebo musi byt snadno zjistitelny z herniho zatizeni;

b) Bezpeénostni prvky/chybovy stav akceptoru minci/zetont. Akceptor minci musi byt
sestaven tak, aby zabranioval podvadéni, vCetné, ne vSak pouze, pouZivani faleSnych
minci (napodobenin minci), vystfelovani (vytdhnuti mince zpatky), vkladani cizich
objekti a dalSi manipulace, kterou lze povazovat za podvodnou techniku. Musi byt
zjistén piislusny korelujici chybovy stav a akceptor minci musi byt deaktivovan;

C) Rychle hazené mince. Herni zafizeni musi byt schopno vypotfadat se s rychle
vhazovanymi mincemi/Zetony anebo se zdvojenymi mincemi/Zetony tak, aby se sniZil
vyskyt podvadéni. Mince, jez prob&hly pfili§ rychle a nebyly zachyceny pocitadlem
kreditu, musi byt vracené hraci;

d) Detektory sméru. Herni zafizeni musi mit adekvatni detektory pro urfeni sméru a
rychlosti mince/zetonu ve vhazovaci. Pokud se mince/Zetony pohybuji ptili§ pomalu
anebo byl zaznamenan nespravny smér, herni zatfizeni musi pfislusny chybovy stav
zobrazovat po dobu alespon tficeti (30) vtefin anebo jej nechat vymazat obsluhou.

e) Neplatné mince/Zetony. Mince/Zetony, které akceptor povaZuje za neplatné, musi byt
vraceny do pfihradky na mince a nesmi byt pripocitany jako kredit;
f) Chybové stavy akceptoru minci. Akceptory minci musi mit mechanismus, jenZz umozni

softwaru rozpoznat a jednat za nasledujicich podminek:
I Ucpani pti vhazovani minci;
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il Ucpani pfi vraceni minci;

i, Obraceni vhazovanych minci (mince se ptes akceptor pohybuje nespravnym
smérem); a

(\Y2 P1ili§ pomala mince.

POZNAMKA: Ucpani vhazovanych minci, obrdceni vhazovanych minci a prilis pomalé mince Ize
obecné oznacit jako chybu tykajici se vhazovanych minci.

2.24.2 Validatory bankovek. Vsechna zafizeni na pfijem papirovych bankovek musi byt dle
potfeby schopné detekovat vlozeni platnych bankovek, kuponil, listkd/voucheri anebo jinych
schvalenych platidel, a zabezpecit metodu, kterd softwaru herniho zatfizeni umozni spravné
rozpoznat a postupovat v piipad¢ vlozeni platného a neplatného platidla. Ptistroj(e) pro pifijem
papirovych finan¢nich prostfedki musi byt elektronické a nastavené tak, aby pfijimali pouze
platné bankovky zdkonného platidla, kupony, listky/vouchery anebo jina schvalena platidla a
musi zamitnout jakékoli jiné polozky. Zamitnuté bankovky, listky/vouchery, kupony anebo jiné
schvalené platidla by méli byt vracené hrac¢i. Listky/vouchery jsou papirové pasky, s nimiz se
zachazi jako s jednotkami mény, jez mizou byt sménény za hotovost anebo vyménény za kredit
na hernim zafizeni. Kupony jsou papirové pasky, jeZ se primarné pouzivaji k propagacnim
ucelim, pfiemz mizou mit hotovostni nebo nehotovostni hodnotu. Systém pro vkladani
hotovosti musi byt zhotoven zpisobem, ktery chrani pfed vandalismem, zneuzitim anebo
podvodnou ¢innosti. Kromé toho musi zatizeni na piijem bankovek spliiovat nésledujici pravidla
pro vSechny pfijimané typy prostiedki:

a) Hracovo pocitadlo kreditu musi registrovat aktualni monetarni hodnotu anebo adekvatni
pocet kreditli piijatych na vrub hrace pro danou hru pro kazdou platnou bankovku,
kupon, listek/voucher anebo jiné schvalené platidlo.

b) Po vlozeni bankovky se aktualizuje pocitadlo kreditu. Kredit mtize byt ptipsan
pouze tehdy, kdyz:

I Bankovka anebo jiné platidlo prosly bodem, na kterém byly pfijaté a zafazené; a
il Akceptor odeslal hernimu zatizeni zpravu "definitivné zatfazené";

C) Bezpecnostni prvky validdtoru bankovek. VSechny validatory bankovek by méli byt
navrzeny tak, aby zabranovali pouziti podvodnych metod jako vystfelovani, vkladani
cizich objektl a dal$i manipulace, jez lze povazovat za techniku podvadéni. Musi byt
zaveden zpuUsob, jak detekovat padélané bankovky.

d) Podminky pro pfijeti kreditu. Pfijeti jakychkoli bankovek, listkli/vouchert, kupont nebo
jinych schvalenych platidel za ucelem pfipsani kreditu pocitadlem kreditu miize byt
umoznéno pouze tehdy, je-li herni zatizeni ptipraveno ke hie. V jiném ptipadé€, naptiklad
pti chybovych stavech, vCetné otevieni dvefi, rezimu auditu a hrani hry, musi dojit k
zablokovani systému validatoru bankovek; vyjma pfijiméani kreditu béhem hry u zatizen,
kterd hra¢im umoznuji davat sazky na nadchézejici udalosti (napf. sazeni u konskych
dostihii);

e) Chybovy stav validatoru bankovek. Vsechna herni zatizeni a/nebo validatory bankovek
musi byt schopné detekovat a zobrazit nésledujici chybové stavy (validatory bankovek
Ize zablokovat nebo zapnout blikani, zaleZi na validatoru jako takovém):

I Plny zéasobnik. Doporucujeme, aby se vyslovné nepouzivala zprava “plny
zasobnik”, nakolik by to mohlo pfedstavovat bezpecnostni problém. Misto toho
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navrhujeme pouzit zpravu jako “Porucha validatoru bankovek” a podobné.;

ii. Ucpéni bankovek;

iii. Dvitka zasobniku jsou oteviena. (Dvirka zasobniku jsou dvirka, ktera pfimo
predchézi vstupu do ¢asti s pokladni¢kou/zdsobnikem);

iv. Vyjmuti z&sobniku; a

V. Porucha validatoru bankovek nebyla specifikovana vyse.

2.24.3 Komunikace. Vsechny validatory bankovek musi komunikovat s hernim zafizenim,
ptiCemz pouzivaji obou-smérny protokol.

2.24.4  Vyrobné nastavend validdtory bankovek. Jsou-li validatory bankovek navrzené tak, Ze

je lze nastavit pouze vyrobné, neni mozné, aby byl k témto validatorim v terénu pfistup,
probihala jejich tidrzba ¢i Gipravy, jiné nez:

a) Vybér pozadovaného typu piijimani bankovek, kupond, listkii/voucheri anebo jinych
schvalenych platidel a jejich limitd;

b) Vyména médii s certifikovanymi kontrolnimi programy anebo staZeni
certifikovaneho softwaru;

c) U hernich zafizeni by nemélo byt povoleno externi pfizpisobeni validatoru bankovek
toleranéni hranici pro pfijimani bankovek a platidel rtizné kvality. Upravy toleranéni
hranice by méli byt povoleny pouze pii dostate¢né urovni bezpe¢nosti na daném miste.
Lze to zabezpelit zamkem a kliCem, nastavenim fyzického vypnuti anebo jinymi
schvalenymi metodami ptipad od ptipadu;

d) Udrzba, Gpravy a oprava podle vyrobné schvalenych postupii; nebo

e) Moznosti, jez urcuji smér nebo orientaci piijmu.

2.24.5 Pievod na kredity. U her, které umoziiuji pfevod na kredity, musi hra pfijimat monetarni
hodnotu z akceptoru bankovek ¢i minci a pfidat na hracovo kreditové pocitadlo celou vlozenou
sumu a piipadné zobrazit ¢astkovy kredit. Zafizeni mizou uchovavat ¢astkovy kredit, pokud je
splnéno jedno z nasledujicich kritérii:

a) Hra zobrazuje pocitadlo kreditu v dolarech nebo centech; anebo

b) Hra hrace informuje, Ze zatizeni po jistou dobu uchova ¢astkovy kredit, aby se predeslo
situaci, ze hra¢ odejde od herniho zatfizeni bez toho, aby védél o této moznosti. Pro
konkrétni informace ohledné nakladani se zbytkovymi kredity, piejdéte na Sekci 3.10
Prevod na kredity/Zbytkovy kredit.

POZNAMKA: Pro podrobné pozadavky tykajici se bezhotovostniho prostiedi viz také GLI-16
Bezhotovostni systémy pro kasina.

2.25 Meéreni udalosti validatoru bankovek automatem

2.25.1 Qbecné ustanoveni. Herni zafizeni, jehoZ soucasti je validator bankovek, musi provadét
dostate¢né elektronické méfeni, aby bylo schopno zobrazit nésledovné:
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a) Celkovou penézni hodnotu vSech piijatych polozek;
b) Celkovy pocet vSech ptijatych polozek; a
C) Clenéni ptijatych bankovek:
I. V ptipadé€ bankovek musi hra zaznamenavat pocet bankovek ptijatych pro
jednotlivé denomina¢ni hodnoty; a
d) V ptipadé vsech ostatnich platidel (listky/vouchery a kupony) musi mit hra samostatné
pocitadlo, které zaznamendva pocet piijatych polozek, bez bankovek.
2.25.2 Vypis validatoru bankovek. Herni zafizeni, pouZzivajici validator bankovek, musi
uchovavat v paméti a zobrazovat informace pozadované v 2.25.1 o poslednich péti (5) polozkéach
ptijatych validdtorem bankovek (napf. finan¢nich prostfedki, listkii/voucherti, kuponi, apod.)
Zaznamy vypisu validatoru bankovek lze kombinovat nebo vést samostatné pro jednotlivé
polozky. V ptipadé kombinovani je potieba, aby byl typ pfijaté polozky zaznamenan s prislusnou
¢asovou znamkou.

2.26 Pripustné umisténi validatoru bankovek

2.26.1 Umisténi validdtoru bankovek. Je-1i herni zatizeni vybaveno validatorem bankovek, musi
byt umistén v uzam¢eném prostoru herniho zafizeni (napt. tak, aby bylo nutné oteviit hlavni
ptistupové dveie), ne vSak v prostoru s logickymi obvody. Hra¢ bude mit ptistup pouze do
oblasti pro vkladani bankovek, listkii/vouchert.

2.27 Pozadavky na zasobnik validatoru bankovek

2.27.1 Qbecné ustanoveni. Kazdy validator bankovek musi mit bezpe¢nostni zasobnik a v§echny
pfijimané polozky musi byt uklddany do tohoto bezpecnostniho zasobniku. Bezpecnostni
zasobnik a zafizeni na pfijimani bankovek musi byt k hernimu zatizeni ptipojené zptsobem, jenz
nedovoluje snadné odnéti fyzickymi silami a musi spliovat néasledujici pravidla:

a) Ptistroj pro validaci bankovek musi byt schopen detekovat plny stav zasobniku; a

b) Pro piistup do oblasti zasobniku je potieba samostatny uzamykatelny zamek. Tento
uzamykatelny zamek musi byt oddéleny od hlavnich dvefi. Samostatny uzamykatelny
zamek se kromé toho pozaduje taky pro vybér bankovek ze zasobniku.

2.28 Vyplaceni kreditu

2.28.1 Vyplaceni kreditu. Ziskané kredity mize hra¢ z herniho zatizeni zinkasovat stisknutim
tlacitka zinkasovat nebo vydani hotovosti a to kdykoli kromé:

a) Probihajici hry;
b) Rezimu auditu;
C) Otevfeni kterychkoli dveti;

d) RezZimu testovani;

e) Pocitadlo kreditu ¢i pocitadlo vyhry se zvedaji, dokud neni na pocitadle uvedena cela
Castka a nebylo stisknuté tlacitko inkasovat; nebo

f) Chybovy stav zabrani pravoplatnému vydani hotovosti, jeZ neni podpofeno n¢jakymi
jinymi prosttedky.
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2.28.2 Piekroleni limitu pro vydej hotovesti. Dojde-li k zinkasovani kreditu, pti¢emz jeho
celkova hodnota je vétsi anebo se rovna stanovenému limitu (napt. limit zasobniku u her
vyuzivajicich zasobnik, limit tiskdrny u her vyuzivajicich tiskarnu, apod.), hra se muize
uzamknout, dokud nedojde k vyplaceni kreditli a rucni vyplata je vymazéna obsluhou.

POZNAMKA: V nékterych situacich je prijatelnym feSenim vicendsobné tisténi jednotlivych
listkil, z nichz ani jeden nepresahuje dany limit, pokud to bylo schvaileno regulacnim organem.

2.29 Zasobniky minci

2.29.1 QObecné ustanoveni. V ptipadé pouziti zasobnikd je potfebny monitoring kontrolnim
programem herniho zafizeni ve vSech fazich hry. Zasobniky minci musi byt schopny zjistit, zda
nedoSlo k ucpani minci v zasobniku, prazdnému z&sobniku nebo vyplaceni minci navic.
Zasobniky taky musi zabrailovat manipulaci vloZenim svételného zdroje anebo cizich objektt a
pti zvySené hladin¢ elektrostatickych vyboji nebo vypadku proudu, kdykoli béhem vypléaceni,
nesmi dochazet k abnormalnimu vyplaceni.

POZNAMKA: Aktivity, jez usti k vyplacent jedné mince navic (nap¥. vyjmuti a opétovné nasazeni
zasobniku) se nepovazuji za abnormalni aktivitu, nakolik se situace pocita jako mince vyplacena
navic.

2.29.2 Pripustné umistnéni zdsobniku. Je-li herni zatfizeni vybaveno zéasobnikem, musi byt
umistén v uzamcéeném prostoru herniho zafizeni, ne vSak v prostoru s logickymi obvody. Pfistup
k zasobniku musi spoc¢ivat minimaln¢ v otevieni vnéjSich bezpecnostnich dvefi.

2.29.3 Chybovy stav zasobniku. Herni zafizeni, vybaveno zasobnikem, musi mit mechanismy,
jez softwaru s kontrolnim programem umoZzni rozpoznat a jednat za nasledujicich podminek:

a) Zasobnik je prazdny anebo ¢as vyprsel;
b) Ucpani zasobniku; a
C) Zasobnik se rozbehl nebo byly vyplacené mince navic.

2.30 Tiskarny
2.30.1 Platha pies tiskdrny listkit/voucheru. Je-1i herni zatizeni vybaveno tiskarnou, kterd se

pouZiva k platbam, mize herni zafizeni vyplatit hrace vytisténim listku/voucheru. Tiskarna musi
tisknout na listek/voucher, jak je uvedeno v sekci 2.32, a herni zafizeni musi podporovat ptenos
dat do on-line datového systému, ktery zaznamenava nasledujici informace tykajici se vyplaceni
vytisténého listku/voucheru:

a) Hodnotu kreditu v jednotkach mistni mény v €iselné podobé;
b) Cas dne, kdy byl listek/voucher vytistén v dvacet ¢tyii (24) hodinovém formatu
ukazujicim hodiny a minuty;

C) Datum, v jakémkoli uznavaném formatu, udavajici den, mésic a rok;
d) Cislo herniho zatizeni nebo automatu;
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e) Jedine¢né validaéni ¢islo.

Pro splnéni téchto kritérii musi herni zatizeni dale bud’to uchovavat duplikovanou kopii anebo
vytisknout pouze jednu (1) kopii pro hrace, avSak uschovat informace* o poslednich pétadvaceti
vyplacenych (25) listcich/voucherech pro vyieSeni ptipadnych sporti s hraci. Pro validaci
vyplacenych listki/voucheri se navic musi pouzivat schvéileny systém a informace o
listcich/voucherech v centralnim
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systému musi byt uschovany alesponi po dobu platnosti listku/voucheru na daném misté. Pokud
je podporovan offline vydej voucherti, herni zatizeni MUSI zakryt vSechny ¢islice validacniho
Cisla kromé poslednich 4, jezZ se zobrazuji v zdznamech s pétadvaceti (25) listky/vouchery.

*  Denik s vyplacenymi listky/vouchery miize obsahovat listky/vouchery a stvrzenky.

2.30.2 Umisténi tiskdrny. Je-li herni zafizeni vybaveno tiskdrnou, musi byt umisténa v
uzamc¢eném prostoru herniho zatizeni (napf. tak, aby bylo nutné oteviit uzamcené vnéjsi dvere),
ne vSak v prostoru s logickymi obvody anebo se sbérnou schrankou.

2.30.3 Chybovy stav tiskarny. Tiskarna musi mit mechanismus, jenZz umozni softwaru s
kontrolnim programem rozpoznat a jednat za nasledujicich podminek:

a) Bez papiru/nedostatek papiru. Za téchto okolnosti je pfipustné, aby se herni zafizeni
nezablokovalo; nicméné méli by existovat prostfedky, jak upozornit obsluhu;

b) Zaseknuti/porucha tiskarny; a

C) Odpojeni tiskarny. U hernich zafizeni je pfipustné, aby tyto chybové stavy detekovali v
moment¢, kdy se hra snazi tisknout.

2.31 Validace listku/voucheru

2.31.1 Platha pies tiskarny listkii/voucherii. Platba pies tiskarnu listkii/voucherti jako zptisob
vyplaceni kreditu je povolena pouze tehdy, kdyz:

a) Herni zafizeni je pfipojeno k pocitatovému ‘Systému pro validaci listk(i/voucherii’, jenz
umoziuje validaci tiSténych listkli/vouchert. Potvrzeni validace nebo informace musi
pochazet ze systému pro validaci listkii/voucherti za ucelem validace listki/vouchert.
Listky/vouchery mtzou projit validaci na kterémkoli misté, dokud spliuji ndlezitosti
uvedené¢ v této sekci. V piipad¢ ztraty komunikace museji byt vydany dolozky a
informace o validaci nemtzou byt odeslany do validacniho systému, vyzaduje se proto,
aby vyrobce zabezpecil alternativni zptsob platby. Systém pro validaci musi byt schopen
rozeznat listky/vouchery z divodu prevence vici podvadéni opétovnym vytiSténim a
rozpoznat listky/vouchery, které byly dfive vytiStény hernim zafizenim;

b) Pouzitim povolené alternativni metody, ktera zahrnuje schopnost identifikovat duplikat
listkti/voucherti v rdmci prevence vici podvadéni op€tovnym vytisténim a rozpoznat
listky/vouchery, které byly diive vytiStény hernim zafizenim;

2.32 Informace o listku/voucheru

2.32.1 Obecné ustanoveni. Listek/voucher musi obsahovat pfinejmens$im nasledovné tisténé
informace:

a) Nézev kasina/identifikaci mista (U téchto informaci je povoleno, aby byly obsazené jiz
na samotném papiru pro tisténi listki);

b) Cislo automatu (nebo &islo pokladnika/mista vyménného stanku, pokud je zaveden vydej
listki/voucherti mimo herni zafizeni);

C) Datum a ¢as (24-hodinovy format, jimz se mysli mistni format data/Casu);
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d) Alfabeticky a numericky pocet dolarti listkii/vouchert;

e) Potadové ¢islo listkt/vouchert;

f) Validacni ¢islo (véetné kopie validacniho ¢isla na hlavni strané listku/voucheru);

9) Céarovy kod anebo jiny strojem ¢&itelny kod zastupujici validaéni &islo;

h) Typ transakce nebo jiny zpiisob pro rozliSeni typi listkii/voucherii (v ptipadé, Ze existuje

vicero druhii listkti/vouchert). Dale znaéné¢ doporucujeme, aby v momenté, kdy je
listek/voucher sdm o0 sobé polozkou nesménitelnou za hotovost a/nebo pouze stvrzenkou,
bylo na listku vyslovné uvedeno, ze “nema zadnou hotovostni hodnotu”;

) Uvedeni expira¢ni doby od data vydani anebo datum a cas, kdy listek/voucher expiruje
(24-hodinovy formét, jimZz se mysli mistni format data/Gasu). U téchto informaci je
povoleno, aby byly obsazené jiz na samotném papiru pro tisténi listkd. (napt. “Expiruje
za jeden rok”); a

J) Pokud je podporovan offline vydej voucherti, musi byt offline identifika¢ni idaje pro
autentifikaci vytiStény ptinejmensim hned na dalSim tadku za valida¢nim ¢islem na
hlavni strané, pfi¢emz nesmi byt Zddnym zpiisobem pifepsany anebo jinak upravovany,
vytiSténim valida¢niho ¢isla na listku (nevyzaduje se u listkii/voucherd, jez nejsou
sménitelné v hernim zatizeni). Offline identifikacni udaje pro autentifikaci musi byt
odvodény hasovanim anebo jinou bezpecnostni kddovaci technikou, min. o 128 bitech,
jez bude voucher jedine¢né identifikovat a ovéfi, zda systém pro sménu byl rovnéz
systémem vydani a zkontroluje vySku voucheru. V ptipadech, kdy na voucheru nejsou
vytiStény vhodné identifikani udaje pro autentifikaci, miize herni zatizeni vytisknout
nejvic jeden platebni néstroj, dojde-li ke ztrat¢ komunikace herniho zafizeni se
systémem.

POZNAMKA: Nekteré z vyse uvedenych informaci miizou byt také soucasti validacniho cisla
nebo carového kodu. Pripustnych je vicero carovych kodii, jez miiZou reprezentovat vice nez
pouze validacni cislo.

2.33 Vydani a vyplaceni listku/voucheru.

2.33.1 Vydani listku/voucheru.. Listek/voucher mize byt generovan vnitini tiskarnou herniho
zatizeni. Listek/voucher, ktery zobrazuje ¢astecné kredity, mize byt hernim zatfizenim vytistén
automaticky. Ptipustné je taky vydani pokladnikem/vyménnym stankem, jsou-li podporovany
valida¢nim systémem.

2.33.2 Offlin ani listku/voucheru. Herni zatizeni musi spliiovat ptinejmensim nasledujici
kritéria pro vydavani voucherii offline poté, co herni zatizeni ztrati komunikaci se systémem.

a) Pravidla vydavani. Herni zafizeni nesmi vydat vic offline vouchert nez je jeho kapacita
pro jejich uschovani a zobrazeni v hernim zatizeni v ramci vedeni deniku o vydanych
listcich.

b) Zadost o opétovny pienos dat. Herni zafizeni nesmi pozadovat validagni ¢isla a hodnoty

seedovani, klict, apod. pouzivané pti vydavani voucheri, dokud nebyly vSechny chybéjici
informace o offline voucheru zcela ptfeneseny pires komunikaci s validaénim systémem
listkli/vouchert

C) Pravidla pro opétovny pienos dat. Herni zatizeni si musi vyzadat novou sadu valida¢nich
Cisel a hodnot seedovani, klict, apod., jez byly pouzity pfi vydavani online/offline
vouchert, pokud by u aktudlniho seznamu validacnich Cisel a hodnot seedovani, klict,
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apod. mohlo dojit k pozménéni v disledku, ne vSak pouze, nasledujicich piipadi:
I Po obnoveni pfivodu energie, a/nebo
il Po skonceni stavu otevieni dveti.

d) Hodnoty pro seedovani, kli¢e, apod. se nesmi nikdy zobrazit na zadném displeji, jenz
podporuje herni zatizeni. Pfi zobrazovani na kterémkoli displeji podporovaném hernim
zatizenim musi byt valida¢ni ¢isla navic vzdy maskovana tak, aby byly viditeIné pouze
posledni 4 cislice valida¢niho Cisla.

2.33.3 Onlin laceni listku/voucheru. Listky/vouchery lze vkladat do jakychkoli hernich
zatizeni, jez jsou soucasti valida¢niho systému, za ptedpokladu, ze do herniho zatizeni nejsou
pfevedeny zadné kredity diiv, nez byli listky/vouchery zkontrolovany.

2.33.4 Offlin laceni listku/voucheru. Offline vypléaceni listku/voucheru lze zkontrolovat
ptes interni kontrolni postup u vybraného herniho zafizeni, jez vydalo listek/voucher. Hodnotu
offline listku/voucheru V/S vyplatit manualné.
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KAPITOLA 3

3.0 POZADAVKY NA SOFTWARE

3.1 Uvod

3.1.1 Obecné ustanoveni. Tato sekce dokumentu stanovuje technické pozadavky pro pravidla
tykajici se hrani her a s tim souvisejici zobrazovani pro hrace.

3.2 Herni pravidla

3.2.1 Displej.

a) Obrazovka s vyhrami/Video displej. Obrazovka s vyhrami nebo video displej musi byt
jasné oznaceny a musi piesné stanovit pravidla hry a cenu, kterd bude vyplacend hraci po
té, co ziska konkrétni vitézstvi.

b) Obrazovka s vyhrami nebo video displej musi jasn€ uvadét, zda jsou ceny pfirazeny v
kreditech, finan¢nich ¢astkach anebo jinych jednotkach.
C) Herni zafizeni musi reagovat na jakoukoli zménu v hodnoté vyhry, k niz mtize v priitbéhu

hry dojit. MiiZete tak docilit digitalnim displejem, umisténym v podezielém misté herniho
zatizeni, a u hry jako takové to musi byt jasn€¢ uvedeno.

d) Predtim, nez zac¢ne hra¢ davat sazky, mél by mit ptistup ke vS§em informacim o vyhernich
tabulich, pravidlech hry a informacim na obrazovce s napovédou. Tyka se to vSech
jedine¢nych funkci hry, prodlouzeni, volnych verzi, dvojitého navyseni, riskovani,
automatické hry, ¢asovacii, transformacnich symbolli a spoleénych bonusovych vyher.

e) V ptipad€ nepifesnosti v informacich, nesmi obrazovky s vyhrami ¢i video displeje projit
certifikaci.
f) Nadchazejici vyhry. Hra by neméla inzerovat ‘nadchazejici vyhry,” naptiklad tii (3)

nasobna vyhra piijde co nevidét. Bez ohledu na vySe zminéné, hra mize dana oznameni
zobrazovat, kdyz:
I. Je matematicky prokazatelné, Ze vyskyt vyhry se blizi; a
ii. Ma-1i hra¢ mozZnost vidét grafickou interpretaci v podobé postupového indikatoru
a tento musi jasné ukazovat aktudlni postup k dané vyhte.

)] Informace o bonusovych prvcich. Kazda hra, ktera nabizi prvky, jakymi jsou volné hry
nebo "horecnatd hra", musi pfi kazdé hte zobrazovat pocet zbyvajicich prvkda.

h) Vicenasobné bali¢ky karet. Kazda hra, kterd vyuziva vicero karetnich balickti, musi hrace
upozornit na pocet karetnich balicku, jez jsou ve hie.

3.2.2 Inform které musi bvt zobrazeny. Herni zatizeni musi zobrazovat anebo musi mit na
obrazovce uvedeno nasledujici informace pro hrace, pokazdé, kdy je herni zatfizeni ptipraveno
pro hraciv vklad:

a) Aktualni stav hracova kreditu;
b) Aktudlni vsazenou c¢astku. Toto plati pouze pro zdkladni hru anebo v ptipadé, ze hrac
miiZze k vsazené sumé prihazovat béhem hry;
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C) Vsechny potencionalni vyherni vysledky anebo muzou byt k dispozici jako polozky v
menu nebo napovede;

d) Vyherni ¢astky pro kazdy potencionalni vyherni vysledek, anebo mizou byt k dispozici jako
polozka v menu nebo na obrazovce s napovédou;

e) Suma vyhrana za posledni dokoncenou hru (dokud neza¢ne nova hra anebo se nezméni
moZnosti pro sazeni);

f) Moznosti zvolené hracem (napt. vyska sazky, hrané radky) pro posledni dokonc¢enou hru
(dokud neni zahdjena nova hra anebo ucinén novy vyber);

)] Jasné zobrazené hodnota, o niz se hraje; a

h) Doporucujeme jasné zobrazit zieknuti se odpoveédnosti* jako “Pti poruse zanikaji prava

na vSechny vyhry” (anebo podobnou slovni formulaci).

* POZNAMKA: V pFipadeé, Ze pouzijete vyse uvedené zieknuti se odpovédnosti, je potiebné, aby
tato informace byla neustdle pripevnéna na vnejsi casti automatu a neodstrainovala se.

3.2.3 Viceiddkové hry. Pro vicetadkové hry plati nasledujici kritéria:
a) Kazdy jeden tadek, ve kterém se bude hrat, musi byt hernim zatizenim jasn€ oznacen tak,

aby hra¢ nemél zadné pochybnosti o tom, ke kterym fadkim ptidal sazky (staci, pokud
bude uveden pocet fadkd, na které se bude sazet);

b) Je potieba zobrazit vysku kreditu vsazenou na fadky (je pfipustné, aby sazka na jeden
radek byla vypocitana z poctu fadku, na néz je vsazeno, a celkové vysky sazky); a
C) Hra¢ musi vyherni tfadek(ky) jasné rozpoznat (napf. na video hie tak lze ucinit

nakreslenim cary kolem symbolid vyherniho fadku(it) a/nebo podsvicenim vyhernich
symboll a okénka pro vybér fadku). V ptipadé, Ze vyhra lezi na vicerych fadcich, vyherni
fadky mizou byt oznaovany sttidaveé. (Nevztahuje se to na hry s elektromechanickymi
kotouci, dokud neni pouzita technologie, kterd by zavedla vyherni fadky podobné tém,
jaké se pouzivaji u video displejii, napt. podsvicené kotouce u vyhernich hernich radkt
blikaji).

3.2.4 Herni cyklus. Hra se povazuje za ukon¢enou v momenté, kdy se uskute¢ni zavére¢ny
presun kreditii na hraCovo pocitadlo anebo kdy dojde k prohréni vSech vsazenych kreditii.
Vsechny nasledujici faze se povazuji za soucast jedné hry:

a) Hry, u kterych se spusti volné hry a jakékoli nasledujici volné hry;

b) Bonusové prvky z “druhé obrazovky”;

C) Hry, kdy ma hra¢ moznost volby (napt. draw poker nebo oko (21));

d) Hry, u nichZ pravidla umoznuji vsadit dodatecné kredity (napt. pojisténi u hry oko nebo
druha ¢ast dvoudilné hry Keno); a

e) Zdvojnasobeni sazky/Riskovani.

3.3  Kritéria pro generator nahodnych ¢&isel (GNC)
3.3.1 Postup pii vibéru hry.

a) V8echny kombinace a vysledky musi byt k dispozici. Pro nadhodny vybér na zacatku
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kazdé hry musi byt k dispozici kazda mozna permutace nebo kombinace prvkl hry, ktera
vede k vyhie nebo prohie v ramci vysledkt hry, dokud neni uvedeno jinak;

b) Neexistuje zadné "tésné vedle". Po predurceni vysledkil hry nesmi herni zatfizeni umoznit
variabilni sekundédrni rozhodnuti, které by ovlivnilo vysledek zobrazeny hrac¢i. Generator
nahodnych ¢isel si musi ku ptikladu vybrat, ze hra bude prohrana. Hra nesmi podstrkovat
konkrétni typ prohry, jez se zobrazi hraci. Snizi se tak moznost predstirani modelu ‘tésné
vedle’, kdy jsou Sance na ziskéni nejvyssich vyhernich symbolii sice omezeny, ale Casto
se objevuji nad anebo pod vyhernim fadkem;

C) Zadné zasahovani ze strany pfipojeného pfisludenstvi. Herni zafizeni musi pouZivat
protokoly adekvatni k ochrané postupu pro vybér ndhodnych &isel pied vlivem ze strany
ptipojeného prislusenstvi, které mize s hernim zatizenim komunikovat.

3.3.2 Pofadavky na generdtor ndhodnych Cisel. Pouziti GNC sti do vybéru hernich symboli

nebo urceni vysledki hry. Vybér musi:

a) Byt statisticky nezavisly;

b) Splnovat pozadovanou ndhodnou distribuci;

C) Projit riiznymi uznavanymi statistickymi testy; a
d) Byt neptedvidatelny.

3.3.3 Pou’itelné testy. Testovaci laboratof miize pouzit rizné uznavané testy, aby rozhodla,
zda ndhodné hodnoty produkované generatorem nahodnych ¢isel prosly pozadovanym 99%
stupném duveéryhodnosti nebo ne. Mezi tyto testy miizou byt zahrnuty, nemusi se vSak omezovat
na:

a) Chi-kvadrat test;

b) Test rovnomérné distribuce (Cetnosti);
C) Test odstupt;

d) Test vzajemného prekryvani se;

e) Pokerovy test;

f) Test pro sbirani kuponi;

9) Permutacni test;

h) Kolmogoroviiv-Smirnoviv test;

) Testy pro pozadavky na ptilehlost;

J) Statisticky test pofadi;

k) Testy jednotlivych kol (vzorky vyskytu se nesmi opakovat);
) Meziherni korela¢ni test;

m) Uginnost sériového korelagniho testu a stupen sériové korelace (vysledky by méli byt
nezavislé na predesié hie);

n) Testy naslednych kol; a

0) Poissonovo rozdéleni.

POZNAMKA: Nezdvisld testovaci laboratoi zvoli vhodné testy pFipad od pripadu na zdkladé
prezkoumani GNC.

3.3.4 Kritéria pro aktivitu GNC na pozadi. GNC musi na pozadi hry prochézet jednotlivymi
cykly, a to mezi hrami 1 v prib¢hu hry, rychlosti, jez nemize byt nastavena hracem. Testovaci
laboratof uznava, ze néjaky cas v priabéhu hry nemusi GNC prochdzet jednotlivymi cykly, dojde-
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li k pferuseni. Testovaci laboratof to uznava, zaroven vsSak prohlasuje, ze tato vyjimka se musi
objevovat pouze minimaln¢.

3.3.5 Seedovdni GNC. Prvni seed musi byt uréen nahodné nekontrolovanou udalosti. Po kazdé
hie musi dojit k ndhodné zméné v postupu GNC (novy seed, ndhodny ¢asovaé, zpozdéni, apod.).
Tim se ovéii, jestli GNC nezaéina pokazdé na stejné hodnoté. Je piipustné, aby eventualné nebyl
pouzity nahodny seed; nicméné, vyrobce musi zabezpecit, Ze se hry nebudou synchronizovat.

3.3.6 Korelace her nazivo. Pokud neni na obrazovce s vyhrami uvedeno jinak, v ptipadg, Zze
herni zatizeni hraje hru, ktera je uznanou simulaci her ve skute¢nych kasinech jako poker, oko
(21), ruleta, apod., musi byt u simulované hry evidentni stejnd pravdépodobnost jako u her
nazivo. Napfiklad Sance na vyhru jakéhokoli konkrétniho Cisla na ruleté, na které se nachazi
jedna nula (0) a dvojita nula (00), musi byt 1 ku 38; Sance na vytazeni konkrétni karty nebo karet
v pokeru musi byt stejna jako u hry nazivo.

3.3.7 Pravdépodobnost symbolii. U typt her (jako hry s otacejicimi se kotouci nebo video hry
s otacejicimi se kotouci) musi byt matematicka pravdépodobnost, Ze se symbol objevi béhem hry
na jistém mist¢, konstantni, neni-li na vyherni obrazovce uvedeno jinak.

3.3.8 Karetni hry. Pozadavky na hry, které zobrazuji karty vytazené z balicku, jsou nasledujici:

a) Pred zacatkem kazdé hry/podani musi byt karty férové vytazené z ndhodné promichaného
bali¢ku; ndhradni karty se nesmi tahat, dokud nejsou potieba, a kdyz, tak pouze v souladu
s pravidly hry, ¢imz se umoZni pouziti vicerych a poSkozenych balicka;

b) Karty, jez uz byly jednou z balicku vytazeny, se nesmi vracet zpatky do balicku, vyjma
ptipadd uvedenych v popisu pravidel hry; a

C) V ptipadé, ze byly karty vytazené z balicku, musi byt bezodkladn€ pouzité dle pokynl v
pravidlech hry (t.j. karty nesmi byt vyfazeny z divodu uzplisobené¢ho chovani herniho
zatizeni).

POZNAMKA: Pii prvnim rucnim vytazeni ndhodnych cisel Ize misto ndhradnich karet vytdhnout
ndhodna cisla, za predpokladu, ze nahradni karty jsou pouzivany po castech dle potieby.

3.3.9 Hrys tahdnim micki. Kritéria pro hry, u kterych se z nadoby tahaji micky (napt. Keno),
jsou nasledovné:

a) Na zacatku kazdé hry se zobrazi pouze micky pouzitelné pro danou hru. U her s
bonusovymi prvky a dodate¢nymi mic¢ky na vytaZeni, by tyto méli byt vytazené z
puvodniho vybéru bez toho, aby se opakovali uz vytazené micky;

b) Nédoba se nesmi znovu promichat s vyjimkou ptipadii uvedenych v pravidlech vybrané
hry;
C) Po vytaZeni mickii z nadoby, se tyto musi okamzité pouzit dle pokynil v pravidlech hry

(t.j. micky nesmi byt vyfazeny z divodu uzptsobeného chovani herniho zatizeni).

3.3.10 Algoritmus davkovani.

a) Je-li nahodné Cislo s rozsahem mensim, nez je povoleno pro GNC, z né&jakého duvodu v
ramci herniho zatizeni potiebné, pouzije se metoda prehodnoceni ddvkovani, (t.j. zména ¢isla
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na mensi rozsah) tak, aby byla v§echna ¢isla v ramci mensiho rozsahu stejné pravdépodobna.

b) Je-li konkrétni nahodné vybrané ¢islo mimo rozsah rovnomérné distribuce prehodnocenych
hodnot, 1ze pro téely ptehodnoceni davkovani toto nahodné ¢islo vyloucit a vybrat nasledné
v poradi.

3.3.11 Hry s mechanickym GNC. Hry s mechanickym GNC jsou hry, které pro generovani
vysledkl hry jakymkoli zptisobem pouzivaji fyzikalni zdkony. VSechny hry s mechanickym
GNC musi spliiovat kritéria tohoto dokumentu, s vyjimkou sekci 3.3.4, 3.3.5 a 3.3.10, jeZ urduji
pozadavky na elektronické generatory ndhodnych cisel. Kromé toho musi hry s mechanickym
GNC spliovat nasledujici pravidla:

a) Testovaci laboratof testuje vicero iteraci, aby ziskala dostate¢ny pocet udaji pro ovéteni
nahodilosti. Za u¢elem daného ovéteni miize vyrobce mimoto poskytnout live data;

b) Jednotlivé dily mechaniky musi byt zhotoveny z materiald, které predchazi degradaci dilt
v pribéhu ¢asu (napt. micek se nesmi rozpadnout);

C) Vlastnosti hmotnych nastroji pouzivanych k provedeni vybéru se nesmi ménit; a

d) Hra¢ nesmi byt schopen fyzicky zasahovat anebo piijit do fyzického kontaktu anebo
fyzicky manipulovat s automatem s mechanikou hry.

POZNAMKA: Testovaci laboratoi si po piedem stanovené dobé vyhrazuje pravo poZidat o
nahradni dily, aby zjistila kompatibilitu hry s vyse uvedenym pravidlem 3.3.11 (b). Kromé toho
muzou byt pozZadovany pravidelné kontroly herniho zarizeni, aby se zajistila jeho poctivost.
Kazda hra s mechanickym GNC musi z casu na cas projit kontrolou.

3.4 Vyplacena procenta, Sance na vyhru a nehotovostni ceny

3.4.1 Softwarové po7adavky pro vyplaceni procent. Kazdd hra musi z teoretického hlediska
vyplatit minimaln¢ sedmdesat pét procent (75%) béhem své predpokladané zivotnosti (t..
progresivni vyhry, bonusové systémy, hmotné vyhry, apod. nesmi byt zahrnuty do vyplaceni
procent, pokud nejsou ve hie pfimo zakomponovany).

POZNAMKA: Laborator uréi minimdlni a maximdlni teoretickou tiroveri vyplacenych procent
pro danou hru v certifikacni zprave, pokud to nebude zminéno jinde. Pridani dodatecnych
externich cen ke hre si vyzada prehodnocent teoretické vyse vypldacenych procent, s ohledem na
hodnotu ceny a pripadnée i jinych faktoru. Laborator na pozadani prehodnoti teoretickou vysi
vyplacenych procent.

a) Optimalni hra pouzivana pro dovednostni hry. Herni zafizeni, jezZ miZou byt ovlivnéna
zkuSenostmi hrace, musi spliovat pozadavky této sekce, pokud pouzivaji zplsob hry,
ktery mize hraci ptinést velkou vynosnost béhem neptetrzité hry.

b) PoZadavek minimalniho procenta musi byt stale dodrZzen. Pozadavek na minimalné 75%
procent musi byt potad dodrZen. Pozadavek pro minimalni procento musi byt dodrZen pii

svwvr

v v s

minimalni arovni szky pro dany herni cyklus a teoreticky stanovené PMP je nizsi nez
minimalni procento, v takovém piipadé neni vyherni tabulka povolena). Tato vyjimka se
tyka také her jako Keno, kdy pravidelné sazeni jisté kombinace muze vyustit do
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teoretické ndvratnosti hraci nizsi, nez je minimalni procento.
c) Dvojité navySeni nebo riskovani. Moznost dvounasobného navyseni nebo riskovani musi
mit teoretickou navratnost hraci sto procent (100%).

3.4.2 Vicenasobnd procenta. Pro hry, které nabizi vicendsobna procenta, shlédnéte prosim
kritéria pro ‘Konfiguraéni nastaveni’ v sekci 3.13.4 tohoto dokumentu.

Sance na vyhru. Nejvyssi samostatna propagovana vyhra se na kazdém hernim zafizeni musi
statisticky objevit alesponi jednou za 50.000.000 her. Nevztahuje se to na vicenasobné vyhry,
obdrzené¢ dohromady béhem jedné hry, kdy sc¢itand hodnota vyhry nebyla inzerovdna. Toto
pravidlo pro Sance na vyhru se nevztahuje na hry, které hra¢i umoziuji vyhrat nejvyssi vyhru
nékolik krat diky pouziti volnych her. Toto pravidlo se vztahuje na kazdou sazku, ktera vyhraje
nejvyssi vyhru. Pokud se nejvyssi propagovana vyhra muze objevit v ramci bonusu nebo volné
hry, kalkulace Sanci na vyhru musi zahrnovat Sance na obdrzeni vyhry v bonusovém kole véetné
Sanci na ziskani nejvyssi vyhry.

3.4.3 Hmotné ceny misto hotovostnich cen.

a) U hry, ktera nabizi takovouto moznost, musi byt hraci jasné vysvétleny limity (splatky —
celkové vyska platebniho planu) vysky ceny tovaru.

3.5 Bonusové hry

3.5.1 Bonusové hry. Hry, u nichZ se vyhry vypocitavaji na zakladé vyskytu ve hie béhem cyklu
zakladni hry (napf. bonusové prvky, véetné volnych her), musi spliiovat nasledujici kritéria:

a) Hra musi hréc¢i jasn€ zobrazit pravidla hry, které se vztahuji na aktudlni fazi hry. Tyto
pravidla musi byt pro hrace dostupné pred zaCatkem bonusové hry a taky b&hem
bonusove hry;

b) Hra musi hraci jasné zobrazit rozsah moznych vyhernich castek, vicendsobni rozsahy,
atd., které lze béhem bonusové hry ziskat;
C) Hra, kterd nabizi bonusovou hru, jinou nez je ta, ktera se vyskytuje nahodn¢, musi pro

hrace zobrazit dostate¢né informace k identifikovani aktuélniho stavu pro aktivaci dalsi
bonusove hry;

d) Vyzaduje-li si hra pro ziskani bonusového kola nasbirani né€kolika akci/symbol, musi
byt pocet akci/symboli nutnych pro spusténi bonusového kola uveden spolu s poctem
akci/symboll ziskanych na jakémkoli jiném misté;

e) Hra nesmi upravovat pravdépodobnost vyskytu bonusu na zakladé historie cen ziskanych
v ptredchozich hrach (t.j. hry neptizplisobuji teoretickou navratnost hraci na zaklade
ptedchozich vyplacenych vyher);

f) Pokud se bonusovéa hra aktivuje po ziskani ur¢itého pocétu akci/symboli nebo kombinaci
akci/symboli rtizného druhu z vicerych her, pravdépodobnost ziskani obdobné
akce/symbolu se v pribéhu hry nesmi zhorSit (naptf. u stejnych akci/symbolii neni
povoleno, aby bylo poslednich nékolik potiebnych akci/symboll hiife dosazitelnych nez
predchozi akce/symboly stejného typu);

9) Hra musi hrace jasné informovat o tom, ve kterém rezimu se nachazi, aby se predeslo
situaci, ze hra¢ od herniho zatizeni odejde bez toho, aby védél, Ze hra je v bonusovém
rezimu;
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h) Vyhry za bonusové hry jsou soucéasti herniho cyklu s ptfeddefinovanymi hodnotami cen.
Navyseni vyplacenych procent v rdmci daného programu vyhrami z bonusovych her se
pocita tak, aby bylo konzistentni s vyhrami normalniho herniho cyklu. Konkrétné, pokud
se cyklus pro vyhru v bonusovych hréach lisi od cyklu pro zékladni hru, pak vyhry v
bonusové hie, jez se vyskytne v cyklu zékladni hry, budou vypocitané jako soucést vyhry
zhry; a

) Hra musi zobrazit herni pravidla pro zisk&ni vyhry z bonusovych her, odmény vztahujici
se k jednotlivym vyhram z bonusovych her a kombinaci znaki, které jsou potiebné pro
konkrétni vyplaceni vyhry. U vyher z bonusovych her, které lze ziskat dosaZzenim
urcitych hernich vysledkli, musi byt zobrazen postup pro vyhru.

3.5.2 bér nebo zdsahy ucinéné hricem béhem bonusovych her. U vsech hernich zafizeni,

ktera nabizeji bonusovou hru nebo rozsitené prvky vyzadujici si vybér nebo zisah ucinény
hracem, se zakazuje automaticky vybér nebo spusténi hry ¢i prvku, aniz by herni zafizeni
spliiovalo pozadavky uvedené bezprostfedné nize a byl objasnén mechanismus pro automatické
spusténi nebo vybér na obrazovce zafizeni nebo video displeji.

a) Utastnik hry je obezndmen s vybérem a zvlasté vyjadii sviij umysl povolit hernimu
zatizeni automatické spusténi funkce s bonusem nebo s prodlouZenou hrou stisknutim
tlacitka anebo jinou fyzickou/mechanickou interakci.

b) Funkce s bonusem nebo s prodlouzenou hrou nabidne ucastnikovi hry pouze jednu
moznost, napt. pro roztoceni kola stisknéte tlacitko. V takovém ptipadé¢ mlze zatizeni po
jisté dobé automaticky spustit bonusové kolo nebo prodlouzenou hru, nejméné vsak po
dvou (2) minutéch.

c) Bonusové kolo nebo prodlouzena hra se nabizi jako soucast spole¢né hry, jez se ucastni
dva nebo vice hract a kde opozdéni nabizené¢ho vybéru nebo zahajeni hry bude mit ptimy
dopad na schopnost dal$ich hracti pokracovat ve svém bonusovém kole nebo prodlouzené
hie. Pfedtim, nez dojde k automatickému vybéru nebo zahéjeni spolecného bonusového
kola, musi byt Gcastnik hry uvédomen o zbyvajicim case, ve kterém musi ucinit svou
volbu nebo zahdjit hru.

3.6  Sazeni extra kreditu v pribéhu bonusovych her

3.6.1 QObecné ustanoveni. Pokud si bonusové kolo nebo prodlouzena hra vyZaduji vsazeni
extra kreditti béhem bonusového kola a hra zapocitava vsechny vyhry (z aktivace a probihajiciho
kola) k do¢asnému pocitadlu “vyher” (nikoli pfimo na pocitadlo kreditu), hra musi:

a) Zabezpecit prostiedky, které umozni pro dokonceni extra kola vyuzivat vyhry na
docasném pocitadlu k sdzkdm (pomoci pocitadla kreditu), v ptipadech, kdy ma hrac
nedostatek kreditu na kreditovém pocitadle;

b) Prevést vSechny kredity na do¢asném pocitadle na pocitadlo kreditu po dokonceni extra
kola;
C) Nesmi piekrocit limit pro maximalni sazku, je-li stanovena; a

d) Poskytnout hra¢i moznost NEUCASTNIT SE.

3.7 Né&hodné vyhry
3.7.1 Qbecné ustanoveni. Pfipousti se, aby hry nabizeli "nahodné vyhry" (vyhry, které nejsou
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vazany na zadnou konkrétni kombinaci symbolil), hra vSak musi uvést maximalni castku, kterou
miize hra¢ potencidlné vyhrat. Pokud neni minimalni ¢éastka, kterou lze potencidlné vyhrat,
uvedena, bude se predpokladat, ze je to ‘0’. Ob&, minimalni i maximalni ¢astka, musi byt
uvedeny u kazdé nahodné vyhry, pokud si jeji ziskani vyZaduje jistou strategii nebo dovednost.
Tyka se to metod, u kterych se hodnoty ve vyherni tabulce pouzivaji k u¢inéni rozhodnuti, které
by mohlo vést k vynosu pro hrace (napt. video poker).

3.8.1

3.8  Vice-variantni hry na hernim zaiizeni

Obecné ustanoveni. Vice-variantni hra se definuje jako hra, kterou Ize nakonfigurovat

tak, aby byla pouzitelnd zaroven s n€kolika tématy a/nebo vicerymi vyhernimi tabulkami.

3.8.2
a)
b)

c)
d)

9)

3.9.1

Vybér hry pro zobrazeni.

Postup pro vybér konkrétni hry na hrani na hernim zatizeni s vice-variantnimi hrami musi
byt hraci jasn€ vysvétlen a musi byt snadné dle n¢j postupovat.

Herni zatfizeni musi hrace jasn¢ informovat o vSech hrach, jejich pravidlech a/nebo
vyhernich tabulk4ch pfedtim, nez se hra¢ zavaze k jejich hrani.

Hra¢ musi vzdy védet, jaké téma hry bylo vybrano a jaké se hraje, pokud je to vhodné.

V ptipadé, Ze je v nabidce vicero témat hry, hrd¢ nemtze byt donucen hrat hru pouhym
vybérem herniho titulu, pokud herni obrazovka jasn¢ neuvadi, ze provedeny vybér je
neménny. Pokud tyto informace nejsou uvedeny, musi mit hra¢ moznost vratit se zpatky
do hlavniho menu.

Nemélo by byt mozné vybrat si nebo zacit novou hru, dokud neni dokoncena aktudlni hra
a vSechna ptislusna pocitadla nejsou aktualizovana, véetné¢ bonusli, moznosti riskovat ¢i
jinych moznosti, pokud se ov§em zahajenim nové hry fadné neukoncuje ta aktualni.

Sadu her nebo vyhernich tabulek(ky), které jsou hraci k dispozici pro ucinéni vybéru, lze
vyménit pouze bezpeCnym certifikovanym zplsobem, jenz zahrnuje vypnuti a zapnuti
her, které jsou dostupné ke hrani. U téchto typtd vybéru fidi kontrolni pozadavky na
vymazani stalé pameéti pravidla uvedena v "Konfiguracnim nastaveni" tohoto dokumentu.
Nicméné, u her, které si ponechavaji v paméti udaje z predchozich vyhernich tabulek
(vyherni tabulka je pouze vypnuta), neni vymazani stalé paméti potiebné.

Dokud je na pocitadle hrace kredit anebo dokud probiha hra, nejsou povoleny zadné
zmény v sadach s hrami nebo vyplatnimi tabulkami(kou), bez ohledu na specidlni
vlastnosti protokoli, jez umoznuji provést takové zmény kontrolovanym zptsobem.

3.9 Elektronické méreni u herniho zarizeni

Jednotky pocitadla kreditu a jejich zobrazeni. Pocitadlo kreditu musi byt vedeno v

kreditech nebo penéznich ¢astkach (napf. v platné mistni mén¢) a vzdy musi ukazovat vSechny
kredity nebo hotovost, jez jsou hraci k dispozici k sazkdm nebo vyplaceni vyhry, vyjma
momentU, kdy si hrad¢ prohlizi informacni obrazovku jako menu nebo napovéda. Ta by méla byt
hré¢i viditelna, pokud nedojde k padnuti systému anebo poruse.

3.9.2

Pi‘evod na kredity. Neni-li suma v aktualni mistni méné ani jen nasobkem proménné

pouzivané k ptevodu na kredity anebo ma-li vySka kreditu pouze zlomkovou hodnotu, kredity
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zobrazené pro danou hru mizZou byt zobrazeny a pouzity jako snizena Castka (t.j. Castecna Cast
bude odstranéna). Nicméné v piipadé€, ze vyska snizeného kreditu rovné se nule, musi byt hraci k
dispozici ¢astkovy kredit. ~ Castkovy kredit se také nazyva ‘zbytkovym kreditem,” viz taky
Sekci 3.10, ‘Pfevod na kredity—Zbytkovy kredit’.

3.9.3  Poditadlo kreditii — ZvySovani. Hodnota kazdé ceny musi byt na konci hry ptipocitana k
hra¢ovu pocitadlu kreditti, s vyjimkou ruéné vyplacenych vyher nebo zbozi, viz take Sekci 3.4.4.

‘Hmotné ceny misto hotovostnich cen’. Hodnota vSech ziskanych cen(ceny) musi byt pfipoc¢itana
k hracovu poéitadlu kreditt, s vyjimkou ruéné vyplacenych vyher nebo zboZi.

3.9.4 Proaresivni vhry. Progresivni vyhry lze k poéitadlu kreditd ptipoéitat pokud:

a) Pocitadlo kreditl je vedeno ve formé ¢astek mistni mény; nebo
b) Pocitadlo progresivnich vyher se zvedlo o celé ¢astky kreditu; nebo
C) Progresivni vyhra ve form¢ ¢astky mistni mény je spravné piepocitana na kredity po

pfevodu na hracovo pocitadlo kreditth zpisobem, jenz hra¢e nezavadi (napt. uvadénim
nekvalifikované “Castky na pocitadlu vyher” a pak jejim zaokrouhlenim doli nebo
ucetnimi nesrovnalostmi).

POZNAMKA: Viz také GLI-12 Progresivni herni zarizeni v kasinech;

3.9.5 Pocitadlo inkasovanych jednotek. Nainstalovano musi byt pocitadlo inkasovanych

jednotek, které bude ukazovat vySku kreditli nebo hotovosti nasbiranych hracem az do jejich
vyplaceni. Ta by méla byt hrac¢i viditelna, pokud nedojde k padnuti systému anebo poruse. Pocet
nasbiranych kreditii anebo hotovosti musi byt odecten z hra€ova pocitadla kreditu a pfipocten k
pocitadlu pro inkasované jednotky. Toto pocitadlo mlize zahrnovat manualni vyplaceni.

3.9.6 Pristup k informacim méiidla softwaru. Informace z métidla softwaru mizou byt

dostupné pouze autorizované osobé a v pifipad¢ potieby je musi byt mozno zobrazit bezpe¢nymi
prostiedky.

3.9.7 Elektronické pocitadla pro uctovdni a vyskyt. Elektronické pocitadla pro uctovani musi

mit rozsah minimaln¢ deset (10) Cislic. Tyto pocitadla musi byt vedeny v jednotkach kreditu,
stejnych jako je denomina¢ni hodnota, anebo v dolarech a centech. V ptipadé pouZiti pocitadla
ve form¢ dolarG a centd musi byt pro sumu v dolarech pouzito osm (8) Cislic a pro sumu v
centech dvé (2) Cislice. Zafizeni nakonfigurovano pro hru s vicero denominac¢nimi hodnotami
musi zobrazovat jednotky v dolarech a centech. Pocitadlo se musi pfetoCit zpatky na nulu
pokazdé, kdyz ptesahne deset (10) Cislic a po té, co byla dosazena hodnota 9.999.999.999 anebo
jind logickéd hodnota. Rozsah pocitadla vyskytu musi byt minimélné¢ osm (8) ¢islic, nicméné se
pfi ném nevyzaduje automatické pretdCeni. Pocitadla museji byt jasné oznacena tak, aby byli
srozumitelné v zavislosti na své funkci. VSechna herni zatizeni musi byt vybavena ptistrojem,
mechanismem anebo metodou k uchovani informaci o hodnot¢ pocitadel specifikovanych v této
sekei (3.9), které musi byt uloZzeny pro ptipad vypadku energie herniho zatizeni. Pozadovana
elektricka pocitadla jsou nasledovné (pocitadla pro Gctovani jsou oznacena hvézdickou “*’):
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Vhozené mince*. Herni zatizeni musi obsahovat pocitadlo, jez pocita celkovou hodnotu
vdech sazek, jestli suma sazky pochazi z vhozeni minci nebo Zetonu, viloZeni bankovek,
ze strhnuti z pocitadla kreditu anebo jiného zptisobu. Toto pocitadlo:

I Nesmi zapocitavat sazky pro docasné vyhry, které se nasbiraly béhem herni faze,
jako tfeba vyhry nasbirané pii hrach s “dvojnasobenim vkladu”;

il U vSech her je potieba zabezpecit informace o vloZenych mincich, na zakladé
tabulky s vyhrami, pro vypocet vazeného teoretického primérného procenta
navratnosti.; a

iii. U vyhernich tabulek s rozdilem v teoretickém procentu navratnosti, jenz
prevysuje 4 procenta v rdmci jednotlivych kategorii sdzek, se doporucuje, aby
zatizeni vedlo a zobrazovalo pocitadla vlozenych minci a piislusné teoretické
procento navratnosti pro kazdou kategorii sazky s rozdilnym teoretickym
procentem navratnosti a vypocitalo véazené teoretické primérné procento
navratnosti pro danou vyherni tabulku.

POZNAMKA: Vy3e definované kategorie sazeni se nevztahuji na Keno nebo na dovednostni hry.

b)

d)

9)
h)

Vydané mince*. Herni zafizeni musi mit pocitadlo, jeZ po¢ita celkovou hodnotu vSech
Castek ptimo vyplacenych zatizenim v ramci vitéznych sazek, bez ohledu na to, jestli je
vyplaceni provedeno ze zdsobniku, pfipoc¢itanim k pocitadlu kreditu nebo jinym
zpusobem. Toto pocitadlo nezaznamenava castky vyhrané z externich bonusovych
systémi nebo vyplaceni progresivnich vyher;

Propadnuté mince*. Herni zafizeni musi mit pocitadlo, jeZ pocita celkovou hodnotu
vSech minci nebo Zetont, které propadli;

Jackpoty vyplacené obsluhou*. Herni zafizeni musi mit poéitadlo, které pocita celkovou
hodnotu kreditd vyplacenych obsluhou v ramci cyklu jedné hry, jejichZz sumu neni herni
zatizeni schopno samo vyplatit. Toto pocitadlo nezahrnuje ¢astky z progresivnich vyher
ani ¢astky ziskané z externich bonusovych systému. Toto pocitadlo zahrnuje pouze vyhry
pochazejici z konkrétné uréenych sum uvedenych ve vyrobnim seznamu jmenovitych
hodnot. Toto poéitadlo NESMI byt navyseno o jackpoty, jez jsou piirazeny k pocitadlu
kreditu;

Obsluhou vyplacené zruSené kredity*. Herni zafizeni musi obsahovat pocitadlo, které
pocita celkovou castku vyplacenu obsluhou pochazejici z hracem iniciovaného vyplaceni,
jenz ptesahuje fyzickou anebo nakonfigurovanou kapacitu zatizeni pro spravné vydani
castky;

Fyzicky vloZené mince*. Herni zafizeni musi mit poc¢itadlo, jez poéita celkovou hodnotu
vSech minci nebo Zetont, které byly vlozeny do zafizen;

Fyzicky vybrané mince*. Herni zafizeni musi mit poc¢itadlo, jez pocita celkovou hodnotu
vSech minci nebo Zetond, které byly fyzicky vyplacené zatizenim;

VloZené bankovky*. Herni zafizeni musi obsahovat pocitadlo, jez pocita celkovou
hodnotu vSech ptijatych penéz. Herni zafizeni musi byt navic opatfeno specialnim
pocitadlem vyskytu pro kazdou pfijimanou penézni hodnotu, jeZz zaznamenava pocet
bankovek pftijatych pro kazdou hodnotu;

Vhozene listky/vouchery*. Herni zatizeni musi byt opatfeno pocitadlem, jez pocita
celkovou hodnotu vSech hernich voucheri pfijimanych hernim zafizenim; (a taky
vloZenych listkil);
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)

K)

P)

q)

Vydane listky a/nebo vouchery*. Herni zafizeni musi byt opatieno pocitadlem, jez pocita
celkovou hodnotu vSech hernich voucherti a vyplacenych stvrzenek vydanych hernim
zarizenim;

(oznacenych taky jako vlozené listky);

Vklad elektronickych fonda pfevodem* (Vklad EFP). Automat musi obsahovat

pocitadlo pro “Vklad EFP”, jez pocita celkovou hodnotu krediti sménitelnych za
hotovost, které byli elektronicky pievedeny z finanéni instituce do herniho zatizeni
bezhotovostnim sadzkovym systémem;

Vklad pfevodem na bezhotovostni tiget* (zndmy jako Vklad PSU - Vklad pfevodem na
sdzkovy ucet). Herni zatizeni musi byt opatfeno pocitadlem, jez pocita celkovou hodnotu
krediti sménitelnych za hotovost elektronicky pfevedenych do herniho zafizeni ze
sazkového Uctu prostfednictvim externiho pfipojeni mezi zafizenim a bezhotovostnim
sézkovym systémem:;

Vybér z bezhotovostniho tiétu pfevodem*. (zndmy jako Vybér PSU - Vybér ze sdzkového
uctu pfevodem) Herni zafizeni musi byt opatfeno pocitadlem, jez pocitad celkovou
hodnotu krediti sménitelnych za hotovost elektronicky ptfevedenych z herniho zatizeni na
sazkovy ucet prostfednictvim externiho pfipojeni mezi zafizenim a bezhotovostnim
sézkovym systémem;

Elektronické navySeni propagacniho uc¢tu nesménitelné za hotovost*. Herni zatizeni musi
byt opatfeno pocitadlem, jez pocita celkovou hodnotu kreditti nesménitelnych za hotovost
elektronicky prevedenych do herniho zafizeni z propagacniho Uctu prostfednictvim
externiho pfipojeni mezi zatizenim a bezhotovostnim sdzkovym systémem;

Elektronické navySeni propagacniho uctu sménitelné za hotovost*. Herni zatfizeni musi
byt opatfeno pocitadlem, jez pocitd celkovou hodnotu krediti sménitelnych za hotovost
elektronicky prevedenych do herniho zafizeni z propagacniho Uctu prostfednictvim
externiho pfipojeni mezi zafizenim a bezhotovostnim sazkovym systémem

Elektronické snizeni propagacniho uctu nesménitelné za hotovost*. Herni zatizeni musi
byt opatfeno pocitadlem, jez pocita celkovou hodnotu kreditti nesménitelnych za hotovost
elektronicky pfevedenych z herniho zafizeni na propagacni Ucet prostfednictvim
externiho pfipojeni mezi zatizenim a bezhotovostnim sdzkovym systémem;

Elektronické snizeni propagacniho i¢tu sménitelné za hotovost*. Herni zatizeni musi byt
opatieno pocitadlem, jez pocita celkovou hodnotu kreditdi sménitelnych za hotovost
elektronicky pfevedenych z herniho zafizeni na propagacni Ucet prostiednictvim
externiho pfipojeni mezi zafizenim a bezhotovostnim sazkovym systémem:;

Sazeni propagacniho kreditu sménitelného za hotovost. Je-li u herniho zatizeni dana
funkce k dispozici, pak musi byt opatfeno pocitadlem, jez pocitd celkovou hodnotu
propagacnich krediti sménitelnych za hotovost, které lze vsadit. A to vcetné kreditd, jez
byli do zatizeni pfevedeny elektronicky anebo ptijetim kuponii ¢i vouchert;

Vklad propagacnich kuponii*. Herni zafizeni musi byt opatfeno pocitadlem, jez pocita
celkovou hodnotu vSech propagacnich kuponu ptijatych hernim zatizenim;

Vybér propagacénich kupont*. Herni zatfizeni musi byt opatfeno pocitadlem, jez pocita
celkovou hodnotu vSech propagac¢nich kuponi vydanych hernim zatizenim;

Vyplaceni externich bonust vyplacenych zafizenim*. Herni zafizeni musi byt opatfeno
pocitadlem, jez pocitd celkovou hodnotu vSech dodatecnych Castek vyher ziskanych v
ramci externiho bonusového systému, jez jsou vyplaceny zatizenim;

Vyplaceni externich bonusi vyplacenych obsluhou*. Herni zatizeni musi byt opatfeno
pocitadlem, jez pocita celkovou hodnotu vSech ¢astek vyher ziskanych v ramci externiho
bonusového systému, jez jsou vyplaceny obsluhou; Toto pocitadlo nesmi byt navyseno o
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vyplaceni bonust, jez byli pfirazeny k pocitadlu kreditu;

w) Vyplaceni progresivni vyhry vyplacené obsluhou*. Herni zafizeni musi byt opatieno
pocitadlem, jez pocitd celkovou hodnotu kreditd vyplacenych obsluhou v ramci
progresivnich vyher, jejichz sumu neni herni zatfizeni schopno vyplatit. Toto pocitadlo
nesmi byt navySeno o vyplaceni progresivnich vyher, jez byli pfirazeny k pocitadlu
kreditu;

X) Vyplaceni progresivnich vyher vyplacenych zafizenim*. Herni zafizeni musi byt
opatieno pocitadlem, jez pocita celkovou hodnotu kreditd vyplacenych v ramci
progresivnich vyher, jez jsou vyplaceny ptimo zafizenim. Toto pocitadlo nezahrnuje ceny
vyplacené v rdmci externiho bonusového systému;

y) Odehrané hry. Herni zatizeni musi byt opatfeno pocitadlem, jez pocita pocet odehranych
her:

I. Od restartovani napajent;
il Od zavteni vnéjSich dveti; a
i, Od spusténi hry (vymazani stalé paméti);

) Vnéjsi dvere. Zatizeni musi byt opatieno pocitadlem, jez pocita pocet otevieni vnéjSich
dveti automatu, které umoziuji pfistup do uzamceného prostoru s logickymi obvody
anebo do ¢asti s financemi, a to od posledniho vymazani stalé paméti, za pfedpokladu, Ze
Zatizeni je napéjeno energii.

aa) Dvefe zdsobniku s bankovkami/listky. Herni zatizeni musi byt opatieno pocitadlem, jez
pocitd pocet otevieni dveti zasobniku bankovek/listki, a to od posledniho vymazani stalé
paméti, za pfedpokladu, Ze zafizeni je napajeno energii; a

bb)  Vyskyt progresivnich vyher. Herni zafizeni musi byt opatfeno pocitadlem, jez pocita
pocet spusténi pocitadla progresivnich vyher. Viz také GLI-12 Progresivni herni zarizeni
v kasinech. (Vyse uvedené pravidla se musi vykladat v tom smyslu, Ze kontrolni slozka,
Jiz je herni zatizeni samo o sob& anebo vnéjsi progresivni kontrolni slozka, v ptipadé
nakonfigurovani progresivni funkce, musi takovéto pocitadlo vyskytu zabezpecit pro
kazdou nabizenou troven progresivnich vyher.)

3.9.8 Specidlni_poditadla vyhernich tabulek. Kromé jedné sady hlavnich elektronickych
pocitadel pro Gctovani, které jsou pozadovany vyse, musi byt kazda jedna hra opatfena pocitadly
vyhernich tabulek pro “Vsazeny kredit” (napt. VloZzené mince) a “Ziskany kredit” (napf. Vydané
mince) v kreditech nebo dolarech. I v ptipadé prohry v riskantni hie nebo hie s dvounasobnym
vkladem musi byt specidlnimi hernimi pocitadly zaznamendna vyska ptivodni vyhry a ne vyska
vsazenych krediti.

3.9.9 Poditadla dvoundsobného vkladu nebo riskovani. U kazdé nabizené moznosti
dvounasobného vkladu nebo riskovani musi byt zavedeny dostate¢né pocitadla pro urceni
aktudlniho procenta ndvratnosti, které by se mélo timérné zvednout pokazdé, kdy dojde k
dvounasobnému vkladu nebo riskovani, a zahrnout i vSechny castky vsazené a vyhrané béhem
docCasnych her. Tyto pocitadla musi odrazet vsazené¢ a vyhrané ¢astky. Pokud herni zatizeni
nepodporuje zapocitdvani informaci z dvojitych vkladii nebo riskovani, musi byt nastavena
funkce umoznujici vypnuti.

3.10 Pievod na kredity — Zbytkoveé kredity
3.10.1 Obecne ustanoveni. Pokud dochazi ke zbytkovym kreditim, mize vyrobce zabezpecit

funkci na odebrani zbytkovych krediti nebo jakykoli zptsob vyplaty pro vymazani zbytkovych
kredith anebo vratit herni zatfizeni do normalni hry (t.j. ponechat zbytkové kredity na pocitadle
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kredit hrace pro sazeni). Kromé toho:

a) Zbytkové kredity pouzité k sazkam ve hie na vynulovani zbytkovych krediti musi byt
zapocitany pocitadlem pro vhazované mince. Zbytkové kredity ziskané v rdmci hry pro
vynulovani zbytkovych kreditti musi byt zapocitany pocitadlem pro vydavané mince;

b) Pokud byla hra pro vycerpani zbytkovych krediti vyhrana, hodnota vyhry musi byt bud'to:
I Ptipocitana k pocitadlu hracova kreditu; nebo
ii. Byt automaticky uvolnéna a hodnota mince(i) pfictena k pocitadlu vydanych

mincl;

c) Vsechna ostatni relevantni poc¢itadla musi byt spravné aktualizovana;

d) Pokud byla hra pro vycerpani zbytkovych kreditii prohrana, vSechny zbytkové kredity
budou odecteny z pocitadla kreditu;

e) Jsou-li zbytkové kredity vyplaceny spiSe nez vsazeny, herni zatizeni musi aktualizovat
ptislu$na pocitadla (napf. pro vymazani kreditu);
f) Funkce umoziujici hru pro vycerpani zbytkového kreditu musi béhem svého trvani vratit

hra¢tim alespon sedmdesat pét procent (75%);

9) Aktualni moZnosti a/nebo vybér, které hra¢ ma, musi byt jasné¢ uvedeny elektronicky
anebo na video displeji. Tyto moznosti nesmi byt zavadéjici;

h) Nabizi-li hra pro vyCerpani zbytkovych kreditti hra¢i moznost dokonc¢it hru (napf.
vytahnutim skryté karty), hra¢ také musi dostat moznost vyjit z rezimu vycerpani
zbytkového kreditu a navratit se k predeslému rezimu;

) Nesmi dojit k zdméné hry pro vycerpani zbytkovych kreditli se Zddnym jinym prvkem
hry (napt. dvojitym vkladem nebo moznosti riskovat;

J) V ptipadé nabidnuti hry pro vycerpani zbytkovych krediti hernim zatfizenim pro vice
variantni hry se musi hra (kviili a¢elim pocitani jednotlivych her) bud’to povazovat za
soucast hry, z které vzesla, anebo chapat jako samostatnd hra; a

k) Pti obnoveni posledni hry se musi zobrazit bud’to hra pro vycerpani zbytkovych kreditti
anebo dostatecné informace (napt. aktualizovana pocitadla) pro odvozeni vysledku.

3.11 Komunikaéni protokol

3.11.1 Obecné ustanoveni. Herni zafizeni, u nichz se vyzaduje komunikace s on- line
systémem, musi spravné fungovat tak, jak je uvedeno v pfijatém komunikacnim protokolu. Pro

cvwvr

a Validacni systéemy v kasinech.

3.11.2 QOchrana citlivych informaci. Hraci automat nesmi umoznit zobrazeni zadné informace
obsazené v komunikaci s anebo od online monitorovaciho systému, kterd se pro ucely
komunika¢niho protokolu povazuje za chranénou anebo ktera je citlivd svoji povahou, a to
zadnym mechanismem zobrazeni, jenz je podporovan hernim zafizenim. Vztahuje se to na, ne
vSsak pouze na, informace o validaci, bezpecnostnich PIN kédech, dokladech anebo
bezpec¢nostnich seedech nebo kli¢ich.

3.12 Chybové stavy

3.12.1 QObecné ustanoveni. Herni zafizeni by mélo byt schopno zjistit a zobrazit nasledujici
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chybove stavy a pokazdé rozsvitit vrchni svétlo anebo zapnout zvukovy alarm. Chybovy stav
musi zptsobit uzamceni herniho zafizeni a vyzéadat si zasah obsluhy, vyjma ptipadii uvedenych v
této sekci. Chybovy stav musi byt anulovan bud’to obsluhou anebo zahajenim nové herni
sekvence poté, co byla chyba odstranéna, vyjma chyb oznacenych ‘“*”, jez si vyzaduji dalsi
prezkoumani, jelikoz se povazuji za zasadni chybu. Chybovy stav musi byt odeslan ptes
komunikaci s on-line monitorovacim a kontrolnim systémem, jsou-li k dispozici:

3.12.2 Chvbovy stav otevienych dveii.
a) Vsechny vn¢jsi dvete (napt. hlavni, ve stfed€, vrch konstrukce);

b) Dvefe sbérné schranky;
C) Dvefte zasobniku bankovek/listkii; a
d) Jakykoli dal$i prostor pro uskladnéni finan¢ni hotovosti, jenz ma dvefe.

3.12.3 Dalsi chybové st

a) Chyba stalé paméti* (u kterékoli hlavni paméti);

b) Nizky stav baterie stalé paméti v pripad¢ externi baterie stalé paméti anebo slaby zdroj
energie;

c) Programové chyba nebo nespravna autentifikace*;

d) Chyba v otaceni kotouct. V chybovém kodu musi byt uvedeno specifické ¢islo kotouce.

Za nésledujicich okolnosti Ize zjistit:

I Nespravné pootoceni rota¢nich kotouct, jez ovliviiuji vysledek hry;

il V zavéreCném dosedani kotouci, pokud chyba v poloze ptekracuje polovinu §itky
nejmensi symbolu kromé prazdnych mist na pasce kotouce; a

i, Mikroprocesorem kontrolované kotouce musi byt monitorovany, aby se zachytili
poruchy jako kotoug, ktery se zasekl anebo se netoci zcela volng, a jakykoli pokus
zmanipulovat jejich vyslednou polohu po zastaveni.

3.12.4 Chybové kddy. U her, které pouZivaji chybové kddy, musi byt popis chybovych kodu
herniho zafizeni a jejich vyznam pfipevnén na vnitini stran¢ herniho zatfizeni. Nevztahuje se to
na video hry; nicméné u video her se jako chybovy stav musi zobrazit smysluplny text.

3.13 Preruseni a obnoveni programu

3.13.1 Pieruseni. Po té, co byl program pferusen (napf. restartovanim procesoru), se musi
software okamzité obnovit do faze, ve které byl, nez doslo k preruseni. Je pfipustné, aby se hra
vratila do faze ‘dokoncend’ za predpokladu, Ze historie hry a vSechna uctovaci a kreditova
pocitadla rozumi tomu, Ze hra byla dokon¢ena. Pokud dojde v pribéhu ptijimani bankovky nebo
platidla k vypadku proudu, musi validator bankovek pficist spravny pocet kreditli nebo vratit
bankovku, a to i v pfipadé¢, ze by bylo zobrazeno okénko s ¢asem, kdy mize dojit k vypadku
proudu a kredit nemusi byt vydan. V takovém piipadé by okénko muselo byt kratsi nez jednu (1)
vtefinu.
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3.13.2. Qbnoveni napdjeni. V pfipadé, ze bylo herni zatizeni béhem chybového stavu odpojeno
od napajeni, po obnoveni napajeni se musi stale zobrazovat zprava s danou chybou a herni
zatizeni musi zlstat uzamceno. Musi tomu tak byt, pokud neni odpojeni od energie soucasti
restartovaciho procesu anebo pokud neni zapnuto nabijeni nebo nejsou zaviené dveie a herni
zatizeni se snazi najit chybu a zjisti, Ze uz zadna neni.

3.13.3 Paralelni vstupy. Program nesmi byt nezvratné ovlivnén paralelni nebo postupnou
aktivaci jednotlivych vkladl a vystupl, jako 'herni tlacitka', které muzou, zdmérné¢ nebo
nezamérné zpusobit poruchu nebo neplatné vysledky.

3.13.4 Qbnoveni. Z hlediska minimalnich kritérii musi byt pti obnovovani programu dodrzen
nasledujici postup:

a) Z4dna komunikace s externim zafizenim nesmi zadit do té doby, nez bylo usp&sné
dokonceno bézné obnovovani programu, véetné automatickych testi; a
b) U validatoru bankovek musi probéhnout automaticky test po kazdém zapojeni do proudu.

V ptipadé selhani automatického testu se validator bankovek musi automaticky odpojit
(t.j. uvede stav neptijimani bankovek), dokud nebude odstranén chybovy stav.

3.13.5 K Ce kontr né_mikropr rem (napt. kotouce krokového motoru) se musi
automaticky pfetocit do posledniho platného vysledku, kdy byla hrana hra, pfi opétovném vstupu
do herniho modu a poloha kotouct byla zménéna (napt. hlavni dvete jsou zaviené, napajeni bylo
obnoveno, skoncil rezim auditu anebo byl vymazan chybovy stav).

3.14 Otevrieni/Zavieni dveri

3.14.1 Pojadované méieni dveii. Software musi byt schopen zaznamenat pfistup do
nasledujicich dvefi anebo bezpeCnostniho prostoru, za ptedpokladu, Ze zafizeni je napéjeno
energii:

a) Vsechny vn¢jsi dvete (napt. hlavni, ve stfed€, vrch konstrukce);

b) Dvefe sbérné schranky;

C) Dvete zasobniku bankovek/listkii; a

d) Jakykoli dalsi prostor pro uskladnéni finan¢ni hotovosti, jenz ma dvete.

3.14.2 Postup pii otevienych dveiich. Jsou-li oteviené nekteré z vnéjSich dvefi herniho zatizeni,
hra musi zastavit herni mod, ozndmit chybovy stav, zobrazit spravnou zpravu o chybé, zamezit
pfijimani minci a bud'to rozezvucet alarm anebo rozsvitit vrchni osvétleni anebo oboji.

3.14.3 P, i zavifenych dverich. KdyzZ jsou zaviené vSechny vnéjsi dvete herniho zafizent,
hra se musi vratit na zacatek a zobrazit spravnou zpravu o chybé, dokud neskonci dalsi hra.

3.15 Limit pro ohlaSovani zdafovaci povinnosti

3.15.1 Obecné ustanoveni. Hra se musi uzamknout, kdy jakakoli vyhra z jednoho herniho cyklu
prekracuje limit, ktery je stanoveny pro ohlasovani zdanéni. Bez ohledu na vySe uvedené, je
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ptipustné poskytovat mechanismus, ktery zabezpec¢i ukladani legélnich vyzvednutelnych vyher
na samostatné pocitadlo. Toto pocitadlo nesmi poskytovat moznost pro zadavani sazek a v
ptipad¢ vyzvednuti hra¢em se musi uzamknout tak, jak to poZaduje dafiovy systém.

3.16 Testovaci/diagnosticky rezim (demo rezim)

3.16.1 Obecné ustanoveni. Nachazi-li se herni zatizeni v testovacim/diagnostickém nebo demo
rezimu, kazdy test, ktery zahrnuje vkladani anebo vybér kreditti z herniho zafizeni (napf. test
zasobniku) musi byt dokoncen po obnoveni normélniho provozu. Kromé toho, béhem zadného
jiného rezimu, nez je rezim normalniho provozu (pfipraven ke hie), by se neméla zvedat
elektronicka pocitadla. VSechny kredity herniho zatizeni, které byly ziskany béhem testovaciho,
diagnostického anebo demo rezimu musi byt automaticky smazany pted zavienim daného modu.
Pro tyto typy reziml jsou piipustnd specidlni pocitadla, za pfedpokladu, ze pocitadla pocitaji
samostatné.

3.16.2 Vstup do testovaciho/diagnostického re7imu. Otevieni hlavnich dvefi konstrukce

herniho zafizeni muze automaticky piesunout herni zafizeni do servisniho modu anebo
testovaciho/diagnostického rezimu. Do testovaciho/diagnostického reZzimu lze taky vstoupit
prostiednictvim piislusné instrukce od obsluhy pfi rezimu auditu. Hra¢ nesmi mit k témto
rezimim prtistup.

3.16.3 Ukonceni tho/diagnostickéh reZimuy. V  piipadé, Ze opoustite
testovaci/diagnosticky rezim, hra se musi vratit do svého piivodniho stavu, ve kterém byla, kdyz
doslo k spusténi testovaciho rezimu.

3.16.4 Testovaci hry. Je-li zafizeni v rezimu testovani her, musi jasné¢ uvést, Ze neni v
testovacim rezimu ani normalnim hernim rezimu.

3.17 Vypis historie hry

3.17.1 PoZ ny poc nich her. Informace ohledné alespon poslednich deseti (10) her
musi byt vzdy k nalezeni na vhodném externim kli¢ovém rozvadé¢i anebo jinou bezpeénou
metodou, ke které nema hrac ptistup.

3.17.2 PoZadované informace o posledni hie. Informace o posledni hie musi poskytnout

vSechny pottebné informace k celkové rekonstrukci poslednich deseti (10) her. Zobrazeny by
mély byt vSechny hodnoty; véetné pocatecniho nebo kone¢ného stavu kreditu, vsazené¢ho kreditu
a vyhraného kreditu, kombinaci symbolli vyherniho tadku a vyplacenych kreditti, jestli hra
skonc¢ila vyhrou nebo prohrou. Tato informace mize byt zobrazena v grafickém nebo textovém
formatu. V pripad¢€, ze byla ud€lena progresivni vyhra, postaci, kdyzZ bude uvedeno, ze byla
udélena progresivni vyhra, nemusi byt zobrazena jeji hodnota. Tato informace by méla zahrnovat
kone¢ny vysledek hry, vcetné vSech moznosti hra¢e a bonusovych prvki. Navic by méla
zahrnovat vysledky dvojitych vkladl nebo riskovani (pokud k nim doslo).

POZNAMKA: U “informacich o posledni hie” uvedenych vyse lze zobrazit hodnoty v penéznich
castkach misto ‘kreditii’.
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Bonusova kola. Vypis z deseti (10) her musi zahrnovat vSechna bonusova kola. Pokud bonusove
kolo trva 'x udalosti,” a kazda ma jiné vysledky, kazdych ‘x udalosti’ musi byt zobrazeno spolu s
korespondujicim vysledkem, bez ohledu na to, zda byla vysledkem vyhra nebo prohra. Vypis
musi take zahrnovat udalosti zavislé na pozicich, je-li vysledkem vyhra. Herni zafizeni nabizejici
hry s variabilnim poctem volnych her, v zavislosti na typu zékladni hry, mizou tuto podminku
splnit tim, Ze kromé kazdé zakladni hry zobrazi 50 poslednich volnych her;

Kapitola 3: Pozadavky na software Str. 44
Copyright © 2011 Gaming Laboratories International, LLC VSechna prava vyhrazena.



GLI Standard #11 — Normy pro herni zatizeni v kasinech Verze 2.1
25. srpna 2011

KAPITOLA 4

4.0 TURNAJE

4.1 Definice turnaji

4.1.1 Qbecne ustanoveni. Turnaj je organizovanou akci, ktera hra¢i umoziuje ucastnit se
soutéze s jinymi hraci.

4.2  Turnajovy program

4.2.1 Qbecne ustanoveni. VsSechna herni zafizeni mizou byt vybavena certifikovanym
programem, jenZ umoziuje hrat v rezimu turnaje. MoZnost turnaje musi byt ve vychozim
nastaveni vypnuta. Pokud byla zvolena moznost turnaje, musi byt spusSténa kontrolovanym
zpuisobem, jenz byl schvaleny regulaénim orgdnem a vyzaduje si manudlni intervenci a/nebo
kompletni vyménu desky s logickymi obvody certifikovanou deskou s turnaji.

4.3 Turnaje - Hardware

4.3.1 Qbecne ustanoveni. Hra musi spliovat kritéria stanovené v Kapitole 3 tohoto
dokumentu, pokud to pfichazi v uvahu.

4.4  Turnaje - Software

4.4.1 Qbecné ustanoveni. Zadné herni zafizeni, které je v rezimu hrani turnaji, nesmi p¥ijimat
body ze zadného zdroje ani je nijakym zpiisobem vyplacet, smi pouze vyuzivat kreditové body
Kredity z turnaje nesmi mit zadnou finan¢ni hodnotu. Pfi hrani téchto her nesmi dochazet k
navySovani mechanickych nebo elektromechanickych pocitadel, dokud se nejedna o pocitadla
specidlné navrzena pro pouziti se softwarem pro turnaje, ani ke komunikaci se systémem ohledné
uctovacich informaci tykajicich se turnaje. Procentualni kritéria uvedené v Sekci 3.4 jsou u
turnajovych dodrZovéna.

4.4.2 Nastaveni herniho zaiizeni. VSechna herni zafizeni pouzita pfi jednotlivych turnajich
musi pouzivat stejné elektronické a ptistrojové nastaveni jako ostatni herni zatizeni zahrnuta do
turnaje, véetné nastaveni rychlosti kotouce.
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